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Передмова

Важлива роль у вихованні учнів, розширенні й поглибленні їхніх знань, розвиткові творчих здібностей належить спеціально організованій виховній роботі у позанавчальний час -  позакласній. Позакласна робота — різноманітна освітня і виховна робота, спрямована на задоволення інтересів і запитів дітей, організована в позаурочний час педагогічним колективом школи. 
Завдання вчителя – сформувати у кожного учня активну позицію, надати йому можливість брати участь в організації та проведенні колективної пізнавальної справи. Саме позакласна робота створює для цього якнайкращі умови, забезпечує прекрасну основу для товариського спілкування, творчого співробітництва учнів, для самовираження та самоутвердження особистості, що позитивно впливає на розвиток  інтересів.

В даний час потреба в спеціалістах, які володіють математикою, інформатикою та фізикою, збільшилася значною мірою. Враховуючи це, необхідно формувати відповідний інтерес до цих предметів ще в школі. Значною мірою в цьому допомагає позакласна робота.

Позакласна діяльність відкриває нові можливості формування самостійності, розвитку творчого потенціалу особистості, дозволяє виявити потенціальні можливості особистості, рівень розвитку пізнавальних інтересів, врахувати в цій діяльності особливості кожного учня, підтримати інтерес в одних, спиратися на захоплення інших, переключити негативні інтереси на позитивні у третіх.

Отже, актуальною проблемою перед вчителями математичного циклу постає завдання більш ефективної організації позакласної роботи з метою підвищення рівня математичного розвитку, комп’ютерної грамотності  та формуванню природничого світогляду    і цікавості до цих дисциплін, а також з метою виявлення здібних  учнів і сприяти їх повноцінному розвитку.

  Предметом дослідження  є форми і методи проведення  позакласної роботи з математики в загальноосвітній школі.

Метою  є  викладення методики підготовки і проведення позакласних заходів з математики, інформатики та фізики.

Завдання: визначити роль і завдання позакласної роботи дисциплін математичного циклу; вказати  методи і принципи організації позакласної роботи з математики, інформатики та фізики;  познайомити з різними формами і прийомами проведення позакласної роботи; викласти методику проведення різних позакласних заходів; зробити підбірку матеріалів на допомогу вчителю для підготовки і проведення позакласних заходів з дисциплін математичного циклу.
1.Наукові засади позакласної роботи з математики в загальноосвітній школі

Позакласна робота — це різновид освітньо-виховних занять, які виходять за межі обов'язкових навчальних програм та проводяться школою в позакласний час.
За своїм змістом позакласна робота різноманітна. Вона може розглядатися як основа для формування різноманітих інтересів учнів та стимулом  їх  розвитку і дозволяє більш оперативно познайомити учнів з новітніми досягненнями науки, техніки, відповісти на складні запитання школярів.   

Завдання позакласної  роботи — закріплення, збагачення та поглиблення знань, набутих у процесі навчання, застосування їх на практиці; розширення загальноосвітнього кругозору учнів, формування в них наукового світогляду, вироблення вмінь і навичок самоосвіти; формування інтересів до різних галузей науки, техніки, мистецтва, спорту, виявлення і розвиток індивідуальних творчих здібностей та нахилів; організація дозвілля школярів, культурного відпочинку та розумних розваг; поширення виховного впливу на учнів у різних напрямах виховання. 

Позакласна робота будується на своїх специфічних принципах: 

· добровільний характер участі в ній. Сприяє тому, що учні можуть обирати профіль занять за інтересами. Педагоги за таких умов повинні ретельно продумувати зміст занять, використовуючи нові, ще не відомі учням факти, форми і методи, які б посилювали їх інтерес. 

· суспільна спрямованість діяльності учнів. Цей принцип вимагає, щоб зміст роботи гуртків, клубів та інших форм діяльності, відповідав потребам розбудови української держави, відображав досягнення сучасної науки, техніки, культури і мистецтва. 

· розвиток ініціативи і самодіяльності учнів. У позакласній  діяльності слід ураховувати бажання школярів, їх пропозиції, щоб кожен із них виконував цікаву для себе роботу. 

· розвиток винахідливості, дитячої технічної, юннатської та художньої творчості. Під час занять перед учнями слід ставити завдання пошукового характеру: створення нових приладів, удосконалення наявних; приділення особливої уваги творчому підходу до справи тощо. 

· зв'язок з навчальною роботою. Позакласна  робота має бути логічним продовженням навчально-виховної роботи, яка здійснюється на уроках. Так, знання можуть бути поглиблені й розширені на тематичному вечорі. 

· використання ігрових форм, цікавість, емоційність. Реалізація цього принципу потребує широкого використання пізнавальних ігор, ігор з комп'ютерами, демонстрування цікавих дослідів та ін.
До форм позакласної роботи можна віднести:

· гурток;

· тиждень або місячник математичних наук;
·  ранки і вечори;

· змагання, ігри, вікторини, конкурси;

· шкільні олімпіади;

· шкільні та класні  газети;

· клуби веселих і винахідливих математиків, фізиків,  інформатиків;

·  екскурсії;

· шкільні наукові конференції;

· позакласне читання  науково-популярної літератури;

· виготовлення математичних, інформаційних та фізичних  моделей;
· обговорення експериментів та дослідів;
· підготовка доповідей, рефератів, творів;

· участь в МАН.
Специфіка позакласних занять також полягає в тому, що вони проводяться за програмами, які обираються (або складаються) вчителем і зазвичай узгоджені з учнями. Програми можуть коректуватися в процесі навчання з урахуванням їх інтелектуальних можливостей, пізнавальних інтересів і розвиваючих потреб. Брати участь в більшості позакласних занять необов'язково, за результати учень оцінок не отримує, хоч його робота також оцінюється, але іншим способом: заохочення через стінгазету, нагородження грамотами, книгами, сувенірами та інше.
2. Методика проведення позакласних заходів з математики

2.1. Підготовка учня до позакласної роботи
В підготовчій роботі доцільно виділити два аспекти: організаційний та дидактичний. Організаційна діяльність  розвиає  в учнів інтерес до позакласних занять, допомагає залучити їх до участі в масових заходах, в окремих змаганнях, а також спонукає займатися в гуртках. 

Дидактична роль підготовчої роботи полягає в тому, щоб допомагати учню подолати труднощі, які виникають при додаткових заняттях дисципліною в позакласний час, допомогти закріпитись у гуртку, підтримати інтерес до додаткових занять та бажання займатися самонавчанням, тим самим створити базу кожному для подальших успіхів.
Від дидактичних ігор на уроках легко перейти до командних змагань між класами. Якщо в 5-А класі на уроках частіше виграє команда першого ряду, а в 5-Б класі команда другого ряду, природно виявити яка команда сильніша. Після уроків зустрічаються в змаганні дві команди. Болільників запрошувати не прийдеться: учні двох п'ятих класів прийдуть майже всі. Якщо повісити об 'яву про змагання, яке відбудеться, то прийдуть і учні інших класів.
Підготовчу роботу до організації гуртка проводять більш ретельно. Це використання індивідуальних бесід, під час яких виявляються інтереси і потреби школярів; короткі екскурси в історію науки,  розв'язування цікавих задач, розповідь про зміст роботи гуртка і можливі програми. Не зайвим виявляється яскраво оформлена об'ява про початок роботи гуртка. Внаслідок підготовчої роботи кількість учнів на  першому засіданні може бути достатньо великою. Але на наступне заняття можуть прийти вже не всі.  Це буде залежати від методики проведення вступного заняття, його ефективності з урахуванням індивідуальних особливостей учнів, оскільки серед них будуть діти з різними природніми здібностями до науки, як добре так і посередньо підготовлені. Для слабких учнів теж можна знайти цікаві і доступні  завдання, щоб не допускати відсіювання.
Проведення позакласного заходу потребує підготовки. Підготовча робота до кожного з них має різну тривалість та трудоємкість. Більше всього сил і часу у вчителя та учнів потребує підготовка вечора. Тому вечори проводяться порівняно рідко: один раз півріччя або рік. До них, як правило, залучаються  учні з паралельних класів.  Підготовка до вікторини має інший характер. Тут здебільшого готується вчитель. Він добирає запитання, готує плакат або презенції-запитання на комп’ютері.  Розглянемо більш детально види позакласної роботи.
2.2. Методика проведення різних форм позакласної роботи
Гурткова робота
Гурткова робота  є основною формою позакласної роботи. Заняття в гуртку доповнюють роботу на уроках і дають можливість задовольнити інтереси та запити учнів, які виходять за межі навчальної програми. Робота гуртків будується на основі знань, що їх набувають учні в процесі навчання, і тому її зміст пов'язаний з програмним матеріалом. У гуртках учні розширюють і поглиблюють набуті знання, навчаються працювати над проблемами, читати природничу  літературу. Це сприяє підвищенню їх математичної культури, розширенню світогляду і дальшому посиленню інтересу до предмету.
В діяльності гуртків можна виділити два напрямки:

· Формування і розвиток початкової цікавості до предмету  та розвиток логічного, абстрактного  мислення;
· Поглиблення і розширення знань з предмету  і теж розвиток мислення.
Перший напрямок є провідним для гуртків учнів 5-7 класів, другий для гуртків учнів класів починаючи з восьмого, хоч елементи обох напрямків наявні в кожному з класів
Як правило, заняття гуртка включають у загальношкільний план і проводять два рази на місяць з вересня по квітень включно. На кожне заняття відводиться не більше як півтори години.
Ініціатором і організатором гурткової роботи повинен бути вчитель. Він складає план роботи гуртка, виявляє учнів, які цікавляться предметом, і готує їх до участі в роботі гуртка, працює над посиленням їх інтересу до цього предмета.
На перше заняття вчитель запрошує всіх бажаючих, і після цього учень повинен вирішити питання про його участь в роботі гуртка; на цьому ж занятті проводиться вхідна бесіда, на якій керівник гуртка знайомить учнів зі змістом і планом роботи гуртка.
Перше заняття гуртка повинно бути типовим. Учні повинні зрозуміти, що такими ж будуть і наступні заняття. Заняття гуртка може бути побудовано за наступним планом:

1. Доповідь одного із   учасників   гуртка   на   10-15   хвилин   з  історії  науки;

2. Розв'язування задач підвищеної складності;
3. Розв'язування задач розважального характеру і задач на кмітливість;
4.Ознайомлення  учасників   гуртка  із  задачами,   які   пропонуються   на зовнішньому незалежному оцінюванні;
5. Відповіді на запитання учнів.

Робота гуртка проходить ефективніше, якщо він об’єднує відносно стабільний склад учнів. Гуртківці залучаються до участі в шкільних вечорах, до  проведення предметних  тижнів,  до  випуску стінних газет  тощо. 

Заняття в гутках (особливо учнів  5-7 класів) мають бути якомога жвавішими, з елементами гри, змагань, мають захоплювати учнів. Окремі завдання і запитання бажано добирати так, щоб труднощі, які виникають в процесі їх розвязання, спонукали учнів до розгляду певних питань теорії і нових способів діяльності.

У роботі гуртка велике значення має цікавість матеріалу і систематичність його викладу. Цікавість підвищує інтерес до предмету і сприяє розумінню важливої ідеї: математичні науки оточують нас, вони є скрізь. З огляду на це у зміст роботи гуртків варто включати ребуси, фокуси і загадки, турніри й естафети, інсценівки, вікторини, софізми, цікаві факти з історії розвитку науки і біографії видатних вчених тощо.
Стінгазети
Стінгазета є масовим позакласним заходом, яку  видає редколегія гуртка раз на два місяці.
У стінгазеті висвітлюють роботу гуртка, розміщують у скороченому вигляді доповіді гуртківців на різні теми, питання з історії, відомості про важливі відкриття, біографії видатних учених-, історичні задачі, оригінально доведені учнями теореми або виведені ними формули, оригінальні конструкції саморобних наочних посібників. Можна розмістити статті гуртківців, присвячені використанню науки в техніці, а також задачі, складені самими учнями, матеріали проведених екскурсій. Газета оголошує конкурс на розв'язування задач, поміщає цікаві і складні задачі, тексти задач для підготовки до участі в олімпіаді, задачі першого туру олімпіади.
У наступних номерах наводять результати олімпіади, прізвища її переможців, відповіді до раніше запропонованих задач і приклади розв'язання деяких з них, прізвища учнів, що розв'язали задачі.
На сторінках газети можна розмістити  софізми, задачі-жарти, головоломки, фокуси, кросворди, шаради, ребуси та ін. Майже в кожному номері стінгазети слід наводити перелік нової популярної і доступної для учнів літератури, інколи подавати короткий переказ змісту цієї літератури, підготовлений членами гуртка.
Стінгазети завжди привертають увагу більшості учнів, а тому є найбільш ефективним масовим популяризатором знань серед школярів. Газета може мати такі розділи:
• передова;
• науковий відділ;
• історичний відділ;
• біографії видатних вчених;
• наука і життя;
• відкриття;
• проблеми;
• різні задачі (на конкурс, до олімпіад та ін);
• нова література з предмета;
• запитання і відповіді;
• висловлювання про науку.


Важливо, щоб дана форма позакласної роботи була дійсно дійовою, тобто, щоб матеріали, які висвітлюються в газеті, використовувалися активно. Газета може бути класною і добре, коли частина матеріалів у ній висвітлює навчальний процес для даного класу (наприклад, наводяться зразки варіантів найближчої перевіреної практичної роботи), друга частина грунтується на нещодавно пройденому в класі матеріалі, поглиблюючи його в певному відношенні (наприклад, наводяться відомості з історії або застосувань на практиці ), і, нарешті, є цікаві задачі, задачі підвищеної складності, з яких систематично проводяться конкурси з предмету.
Інформаційні бюлетені
Окрім стінгазет, гуртки можуть видавати також інформаційний бюлетень, призначений переважно для висвітлення життя гуртків, школи, найновіших досягнень науки. Бюлетень виходить 1-2 рази на рік. Теми для бюлетенів підбирають учителі і самі учні. Вчителі дають поради щодо роботи над темою, рекомендують літературу, перевіряють роботи, консультують учнів з окремих питань.
Випуск у школі інформаційного бюлетеня, як і стінгазети, - справа надзвичайно цікава і ефективна. Учні завдяки газеті і бюлетеню можуть багато чому навчитись, показати свої знання, проявити здібності з предмета. Обдаровані учні, які цікавляться предметом, пропонують у бюлетень змістовий і цінний матеріал.
Працюючи над вміщеннями до бюлетеня і стінгазети матеріалами, учні привчаються до мислення, культури мови, до читання спеціальної літератури, набувають досвіду літературної обробки з науки. Через бюлетень і газету вчитель має можливість поглиблювати найважливіші питання програми з предмета, ознайомлювати своїх учнів з доступнішим для них матеріалом, що виходить за межі шкільного курсу. Взагалі матеріал для інформаційного бюлетеня широкий і різноманітний.
Твори
Ця форма позакласної роботи може бути проведена як з членами гуртка, так із кожним учнем класу. Вчитель пропонує ряд тем і закріплює одну з них за кожним учнем. Краще коли він дає всім різні теми. В окремих випадках можна допустити і їх повторення. Учням, залежно від змісту теми, він пропонує написати твір протягом півріччя.
Вчитель повинен старанно підготувати список літератури до кожного з творів і допомагати учневі скласти його план. У деяких випадках учень підбирає літературу і складає план самостійно. На найбільшу увагу в творі заслуговують самостійно складені і розв'язані задачі, доведені теореми та ін.

Переглядаючи і оцінюючи твори, вчитель може запропонувати учню розширити власну роботу, взявши участь у конкурсі робіт серед учнів членів МАН України. 
Вікторини
Вікторину здебільшого проводять на вечорах і рідко практикують як самостійний захід у позакласній роботі. У вікторині можуть приймати участь усі, хто бажає. Пропонують здебільшого 6-12 запитань і задач. Вікторину, залежно від числа учасників, можна проводити по-різному.
Перший варіант. Кожне запитання або задачу зачитує вчитель чи учень, який проводить вікторину. На обдумування відповіді дається декілька хвилин. Відповідає той, хто перший підніме руку. Якщо відповідь неповна, то можна дати можливість висловитись ще одному учаснику вікторини. За повну відповідь присуджують два бали, за неповну, але задовільну - один бал.
Переможцями вважаються ті учасники вікторини (2-4 учня), які набрали найбільшу кількість балів. Окремі задачі і запитання лише зачитують, умови інших задач можуть бути записані на дошці. Так можна проводити вікторину, коли в неї беруть участь порівняно небагато (50-60) учнів.
Другий варіант. Якщо у вікторині бере участь багато (100-200) учнів, то її проводять так.
Тексти всіх запитань і задач набирають на комп'ютері і роздруковують на окремих аркушах, які роздають учням. Крім того кожному учасникові видають аркуш чистого паперу, на якому він записує відповідь та коротке пояснення до кожного запитання і задачі, а також своє прізвище, ім'я, клас. Цей аркуш він здає жюрі вікторини. Через певний час після початку вікторини (наприклад, через 30 хв) приймання аркушів від учасників вікторини припиняються. Жюрі перевіряє розв'язання і виявляє переможців. До жюрі вікторини входять звичайно 5- 7 членів гуртка. З гуртківців вибирають також ведучого вікторини.
Переможцям видають нагороди (найчастіше книги).
Бажано, щоб запропоновані на вікторині задачі і запитання були хоча б частково розібрані. Не можна перетворювати вікторину на олімпіаду. Олімпіада є набагато відповідальнішою формою змагань. Тривалість вікторини — не більше як 25-40 хв.
Задачі для вікторини повинні бути невеликими, доступними для усного розв'язування. Крім задач, у вікторину можна включити також різні запитання з предмета або з історії науки.
У вікторину включають також задачі-жарти. Її можна присвятити повністю якій-небудь одній темі, задачам на міркування та інше, але найкраще пропонувати комбіновані запитання.
Предметна олімпіада
Шкільна олімпіада є важливою формою позакласної роботи, її завдання — підвищити інтерес учнів до вивчення предмета, поглибити їх теоретичну підготовку, вплинути на розвиток їх творчих здібностей, виявити юних аматорів, щоб залучити їх у подальшому до наукової роботи.
Разом з тим олімпіади мають і виховне значення. Вони привчають учнів до організованості, зміцнюють волю до перемоги, виробляють самостійність і чіткість мислення.
На олімпіаді дають розв'язати задачі і приклади в обсязі програми з предмету відповідного класу. Проте умови задач і їх зміст нестандартні. Щоб розібратися в них, учасникам треба вміти мислити, мати добре розвинуту уяву  і т.д.
У число задач до олімпіади можна включити одну таку, яку могла б розв'язати більшість учасників. Надміру складне завдання може породити в учня невіру в свої сили і відбити бажання займатися предметом. Але водночас доцільно давати й складніші задачі, щоб з усієї маси учасників виділити найбільш підготовлених. Найкраще пропонувати 3-5 задач різної складності нестандартного змісту. Кожну запропоновану задачу оцінюють певною кількістю балів. Якщо учасник дав бездоганний розв'язок задачі, то йому присуджують більшу кількість балів. Кількість балів дещо зменшується, коли задачу розв'язано неповно або в розв'язку допущені незначні помилки. Нуль балів ставлять за нерозв'язану або неправильно розв'язану задачу. Звичайно, оцінюючи роботу, слід брати до уваги якість її оформлення, оригінальність і раціональність розв'язання.
Найчастіше олімпіади проводять в три тури. За кілька дні до початку олімпіади в школі вивішують оголошення, в якому розміщуються умови та терміни проведення олімпіади.
Учні, що займуть перше, друге і третє місця, будуть нагороджені грамотами і подарунками.
Тематичні вечори
Тематичний вечір — одна з масових форм позакласної роботи, яка сприяє поліпшенню якості знань учнів з предмету, вихованню в них інтересу і любові до нього. Він є своєрідною формою звіту про роботу гуртків перед усім колективом школи.
За рік можна провести 1-2 предметні вечори. Підготовка і проведення цього заходу потребує великої роботи вчителів-предметників  і членів гуртка. Вчитель розподіляє завдання між гуртківцями, учні працюють над завданнями, одержують відповідні поради від вчителя. Якість підготовки до вечора перевіряється на засіданні гуртка. Про день проведення вечора повідомляють у красиво оформленому оголошенні, в якому подають і його програму.
Вечір може вести вчитель. Він оголошує про черговий виступ і дає коротке пояснення до нього. Але краще, якщо ведучими будуть учні. Вони можуть не тільки оголошувати про виступ, але і самі виконувати деякі завдання.
Майже завжди вечір складається з двох відділень, між ними влаштовується перерва на 10-20 хвилин. Під час перерви, а також на початку вечора школярі можуть ознайомитися з експонатами та плакатами.
На вечорі нерідко використовуються фокуси. Наприклад, більшість математичних  фокусів пов'язано з "відгадуванням" чисел. Математичною  основою такого фокуса є деяка алгебраїчна тотожність. Кожен раз, розглядаючи математичний фокус, необхідно довести до учнів математичну сутність фокуса. Без цього освітня цінність фокуса незначна. Краще всього, якщо учні самі знайдуть тотожність на якій грунтується фокус. В основному розгадування подібного роду фокусів пропонують учням 7-8 класів.
Наведемо декілька прикладів математичних фокусів.

Пророчення.
На аркуші паперу помісячного табель-календаря глядач заключає до квадрату 16 чисел. Учень, який показує фокус, кидає оком на обведену фігуру і записує пророчення. Потім глядач вибирає в цьому квадраті чотири довільні числа, але дотримується наступних правил. Перше з чисел вибирається (обводиться кружечком) довільно. Потім викреслюються всі числа, які знаходяться в тому самому рядку та стовпчику, що і вибране число. Друге число вибирається з тих які залишилися не закресленими. В результаті цих дій залишиться не закресленим одне число. Його глядач теж обведе кружечком. Якщо взяти тепер суму чотирьох відмічених чисел, то вона виявляється рівною напророченому числу.
Сума чисел, які вибрані по одному з кожного рядочка та кожного стовпця квадрата, рівна сумі чисел на діагоналі. Ця остання сума чотирьох членів арифметичної прогресії (з різницею 8) і рівна подвоєній сумі першого і останнього членів.
Пояснення. Учень, який показує фокус, запам'ятовує два числа, які знаходяться на діагонально протилежних кутах квадрата. Яка з двох можливих пар це буде — байдуже. Щоб отримати відповідь, треба додати ці два числа та знайдену суму подвоїти.
Предметні тижні

Предметні тижні дають змогу залучити до позакласної роботи багатьох учнів усіх класів, розкрити їхні потенційні здібності, підвищити рівень загальної та предметної  культури, розвити пізнавальний інтерес учнів, розширити їх кругозір, показати роль науки в науково-технічному прогресі і в розвитку інтелектуального потенціалу країни. Ця форма роботи насичена конкретними заходами, і тому успішне проведення “Тижня математичних наук” вимагає серйозної і тривалої підготовки. Досвід засвідчує, що на підготовку його треба відвести 1,5-2 місяці.

 Керувати цією роботою доцільно доручити організаційному комітету, до складу якого входять вчителі та учні, а очолює його ініціативний вчитель. Комітет складає сценарій “Тижня”,  призначає відповідальних за кожну ланку роботи (випуск газет, робота членів жюрі, підготовка матеріалів стенда, оформлення приміщення, добір повідомлень, запитань для КВК (Клуб веселих і кмітливих) і т. д.). При цьому треба враховувати індивідуальні інтереси і можливості вчителів і учнів, оскільки підготовча робота має бути масовою і творчою. Вчителі при цьому повинні бути постійно в центрі подій, надавати допомогу, генерувати «ідеї», проводити репетиції, тренування. Велику допомогу можуть надати в цей період шкільна преса, шкільна бібліотека, запропонувавши спеціальні науково-популярні видання з математики, статті в журналах. 

За 10 днів до початку “Тижня” доцільно оформити спеціаль​ний випуск шкільної газети з інформацією про термін проведення і зміст заходів на весь тиждень. Варто кожному дню “Тижня” присвятити невеликий опис, ілюстрований відповідними малюнками і епіграфом. Наприклад, до конкурсу розв'язування математичних задач можна взяти епіграфом вислів про те, що сила математики - в її практичному застосуванні. Якщо є можливість, то до пропаганди “Тижня” доцільно залучити шкільне радіо.
В кінці проводяться підсумки “Тижня”, називаються досягнення і недоліки, накреслюються плани на майбутнє, можна оформити мате​ріали “Тижня” у вигляді альбому, який відображає педагогічний досвід позакласної роботи з математики в школі.

3.Матеріали на допомогу вчителю математики
3.1. Сценарій Брейн-рингу

І. Вступне слово

Учень-ведучий. Шановні друзі! Розпочина​ємо «Брейн-ринг» з математики, інформатики та фізики для учнів 9 класів.

«Мудрим ніхто не вродився, а навчився». «На​вчити можна лише того, хто хоче вчитися». Го​ловне завдання школи — виховати учня так, щоб він умів учитися, вчитися все життя. Для цього школа прищеплює культуру, любов до справи, до нації. Учень повинен осягнути основи знань, критично їх засвоїти. Він повинен уміти знахо​дити знання, яких не вистачає; знати, де їх мо​жна знайти і як ними скористатися.

Девіз: «Перевірити можливості людини та пізнати Всесвіт»
Ми впевнені, що серед вас є майбутні лауреа​ти найпрестижніших світових наукових відзнак.

II. Учні — головні помічники вчителів

Перший учень. Увага! Увага! Дайте простір фантазії! Розпочинаємо засідання клубу зустрі​чей точних наук: математичних, фізичних, ком​п'ютерних, — чудових, серйозних, веселих, не​звичних!

Корисних в квадраті! Цікавих у кубі!

Щоби розкрити наук таємниці,

Потрібні розум, кмітливість, ерудиція.

Другий учень.

Давайте зробимо ще крок

До знань, науки та культури!

Сьогодні буде ще нагода

Всім вручити нагороди!

Ой, як добре! Як прекрасно!

Нагороди! Як це вчасно!

Всім присвоїти не жаль

Шоколадну цю медаль!

Вчитель.

Основне нам, друзі, розумом дерзати!

На всі запитання відповідь давати!

Сміливість і дотепність хай бринить щораз.

Бути переможцем хоче кожен з вас!

Ш. Музична пауза

Представлення журі. Члени журі: (називають імена).
Учитель-ведучий. А зараз познайомимось з командами.

З різних класів зібрались команди, їх дві.

Знайомтесь, будь ласка, з командами й ви!

Учень-ведучий.

Команда перша та міцна.

(називає прізвище та ім'я капітана) — коман​ди голова 

А поруч з капітаном в комп'ютерному крузі 

Помічники чудові, його надійні друзі.

Хоч інформатику вони не так давно вивчають,

Про файли та курсори все необхідне знають.

 (Команда презентує себе та вітає супротивників, журі та вболівальників.)

 Команда друга теж до змагань готова: 

 Вона за рік багато засвоїла нового, 

Там хлопці працьовиті, їм невідома втома, 

Вони серед комп'ютерів неначе в себе вдома, 

І капітан-вам всім знайома — (називає прізвище та ім'я) пречудова! (Команда презентує себе та вітає супротивників, журі та вболівальників.) Вчитель-ведучий.
 Сьогодні ми побачимо—хто швидший і спритніший,
 А також всі дізнаємось, хто тут найрозумніший!

 Нехай обом командам удача посміхається! 

Учасникам команд та їх уболівальникам бажаємо: «Ні пуху, ні пера!» Повторимо: «Ні пуху, ні пера!» (весь зал).
V. Привітання команд

Запитання ведучого:

Чому саме (називає імена капітанів) вибрали капітанами команд?»

(3а п'ятибальною шкалою журі оцінює представлення команд та їхні привітання).

Учитель-ведучий. Поки журі підбиває підсумки  І конкурсу, пропонуємо музикальну паузу.

(Звучить пісня)

Учень-ведучий.

Ось конкурс перший — «розминкою» він зветься.

Кожній команді десять питань дається.

VI. Перехід до гри

1 гейм. Бліц-гейм «Обганялки»

(За 1 хвилину кожна команда повинна дати найбільшу кількість правильних відповідей. Ви​грає та команда, яка набере найбільшу кількість балів. Правильна відповідь оцінюється в 1 бал.)

 Запитання для першої команди

1. Твердження, яке приймають без доведен​ня. (Аксіома.)

2. 1% від кілометра. (10 метрів.)

3. Чому дорівнює 1 пуд? (16кг.)

4. Одиниця вимірювання опору. (Ом.)

5. 2/3 від прямого кута. (60°)

6.25*11.(275)

7. Твердження без доказу. (Гіпотеза.)

8. Кут у квадраті. (Прямий.)

9. Одиниця вимірювання частоти. (Герц.)

10. Автор підручника «Фізика». (Гончаренко.)

11. Чи міг Декарт бути учнем Евкліда? (Так.)

12. Винахідник радіо. (О.С.Попов.)

13. Скільки нулів в мільярді? (9.)

14. Число, яке не впливає на суму. (О.)

15. Одиниця магнітної індукції. (Тесла.)

16. Що більше—діаметр чи хорда? (Діаметр.)

17. Що важче — кілограм снігу чи кілограм води? (Однакові.)

18. При якій температурі починає замерзати вода? (0
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С.)

19. Чому дорівнює абсолютний нуль? (-273 К.)

20. Прилад для вимірювання тиску. (Манометр.)

21. У чому вимірюється ємність вінчестера? (У байтах.)

22. Чому дорівнює сума кутів у трикутнику? (180.)

23. Позитивна частинка в атомі. (Протон.)

Запитання для другої команди

1. Скільки коренів має рівняння х
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 =-1 ? (Один.)

2. 184* 11. (198.)

3. Одиниця вимірювання ЕРС. (Вольт.)

4. Чому дорівнює 1 ц? (100 кг.)

5. Число, яке не впливає на добуток. ( 1.)

6. Формула об'єму куба, (а
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.)

7. Від'ємний електрод. (Катод.)

8. Чи можна на Місяці спостерігати комети? (Так.)

9. Автор першої в Європі ЕОМ. (С.О.Лєбєдєв.)

10. Рівність двох дробів. (Пропорція.)

11. Похідна від (sin x)'- (соs х.)

12. Відрізок, який має напрям. (Вектор.)

13. Добуток маси тіла на прискорення. (Сила.)

14. Чому дорівнює sin
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+cos
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? (1)

15. Одиниця кількості речовини. (Моль.)

16. Вчений, що створив планетарну модель атома. (Е.Резерфорд.)

17. Добуток сили та переміщення. (Робота.)

18. Чому дорівнює розгорнутий кут? (180
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.)

19.Вчений, який винайшов, чому дорівнює квадрат гіпотенузи. (Піфагор Самосський.)

20. Прилад, який відображає роботу на ком​п'ютері. (Монітор.)

21. Коли швидше висихає білизна: в мороз​ну погоду чи у відлигу? (В морозну.)

22. Чим можна знайти голку в стіжку сіна? (Магнітом.)

23. У скільки разів радіус менший за діаметр? (У 2 рази.)

(Журі підбиває підсумок гейму «Обганялки» та оголошує загальний рахунок.)

VII. Літературна пауза

Учитель-ведучий.

Ще запитання маємо —

 Вірші для вас читаємо.

 Хоч трохи незвичайні, — 

Вони для нас повчальні.

 Нехай же відповідь дадуть: 

У чому і  яка тут суть ?  

(Спочатку вірш для першої команди, потім — для другої. На обдумування — ЗО секунд.)

 Незвичайна дівчинка
Було їй 1100 років, 

Вона ходила на уроки 

До 110-го класу, 

Носила 100 книжок щоразу.   

Крокуючи десятком ніг, 

Вона ходила вздовж доріг. 

Рук, вух, очей по 10 мала, 

Все бачила, все помічала.

Коли виходила гуляти, 

За нею бігло цуценятко. 

І цей її стоногий друг

Мав один хвіст та 10 вух. 

Все те, про що тут річ ведеться, 

Спочатку дивним нам здається. 

Нехай же відповідь дадуть:

У чому і яка тут суть?

(Усі числа подані у двійковій системі чис​лення.)  

Учень-ведучий.

Слон

Слон живе у нас в квартирі —

Поверх — 2, під'їзд — 4.

Звик він вчасно харчуватись —

Вранці — в 8, вдень — в 16.

На сніданок неодмінно 32 оберемки сіна.

Це водою слід запити — 64 літри.

На обід даємо рису, огірків 128,

Помідори також їсть — 250 і 6.

З'їсть млинців 512 —

Це якщо не постаратись,

А як зробити на кефірі —

З'їсть їх більше раз в чотири!..

(Усі числа — це значення степенів числа 2.)

Ну, що ж, продовжуємо!

(Звучить музична композиція.

Після цього один з учасників команди почи​нає крутити дзиґу, після зупинки якої визнача​ється питання, на яке учасники команд повинні дати правильну відповідь. Правильна відповідь оцінюється в 1 бал.)

VIII. Продовження гри

Учитель-ведучий. Починаємо II гейм гри. 

II гейм. Девіз: «Лінивому не розгадати, кмітливому на роздуми — секунди»

Перше запитання —з інформатики, друге — з математики, третє — з фізики.

1. Який алгоритм виконують Місяць, Со​нце? (Циклічний.)

2. Розділити 7 хлібин між 8 людьми так, щоб розрізів було найменше і рівну кількість хліба отримав кожний. (
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3. Чи можна закип'ятити воду, не підігріваю​чи її? (Так, піднявши тиск.)

1..В комп'ютера, як і в людини,

 В роботі органи єдині. 

Скажіть тоді, що серцем 

В комп'ютерних відсіках зветься? (Хард - диск, англ. hеагd - серце.)

2. Що називають «чотирма китами алгебри»? (Рівняння, числа, тотожності, функції.)

3. В якому місці Землі магнітна стрілка пока​зує обома кінцями на південь? (На північному полюсі.)

1. Гарячий хліб важить більше, ніж той са​мий хліб, який охолов. Чому? (Коли хліб черствіє, частина вологи випаровується, вага хліба стає меншою.)

2. Чий це вислів “Математика — цариця наук, арифметика — цариця математики”? (Карл Гаусc.)

3. Крапля води, яка падає на розжарену пли​ту, починає на ній підскакувати. Чому? (Розжа​рена плита нагріває поверхню краплі, утворює навколо оболонку пари. Ця пара підкидає кап​лю вгору.)

1. Скажіть, будь ласка, хто нам вікна ста​вить? (Windows — англ. — вікна.)

2. Як можна від стрічки завдовжки 4 м відріза-1 м, не користуючись метром? (Треба згорнути - стрічку навпіл, потім ще раз — і відрізати.) 

3. Як в умовах невагомості можна перелити воду з одного посуду в інший? (Воду можна видавити стиснутим повітрям чи надавлюванням стінки посуду, якщо вони еластичні.)

1. Пристрій для передач інформації від людини до ЕОМ. (Клавіатура.)

2 Чи можна поділити 3 апельсини між 2 батьками і 2 синами так, щоб кожному дістався один апельсин? (Так, — це дід, батько і син.) 

3. Чим можна пояснити явище потріскування  та іскріння, коли в темній кімнаті знімати шерстяний одяг? (Електризація тіл.)

I. Кінець фільму англійською мовою, а в програмі? (Еnd.)

2. Соловей починає співати о 1 -й годині ночі, зозуля — о 3-й, шпак — о 4-й, горобець — о 6-й.Котра година, якщо співають соловей і зозуля, шпака не чути? (Третя.)

3. Два хлопчики розтягують динамометр. Кожний прикладає силу 100 Н. Що показує динамометр? (100 Н.)

II. Початкові букви слів у фразі — рідний український народ (англ.). (RUN(F
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)-—команда запуску програми на виконання.)

2. Двоє грали в шахи 2 години. Скільки годин грав кожний ? (2 години.)

3. Перша половина слова — від англійської новий, друга — властивість звуку. В цілому —вчений-фізик. (Ньютон.)

1. Назвіть прізвище академіка, який пропагував загальну комп'ютерну грамотність, автора перших шкільних підручників з інформатики. (А.П. Єршов.)

2. Які ви знаєте міри довжини? (Лікоть — приблизно півметра, фут—довжина ступні. Але , руки і ступні в різних людей неоднакові. Король Генріх І наказав взяти за міру довжини його королівську руку; сажень - довжина міри між великими пальцями витягнутих у різні боки рук; дюйм - довжина міри приблизно 2,54 см; миля - відстань у тисячу подвійних кроків.)

3. Як потрібно з'єднати обмотки двох нагрівачів, занурених у склянку з водою, щоб вода швидше закипіла? (Паралельно.)

(Поки журі підводить підсумки, музична пау​за. Пісня.)

III гейм — математичний

1. У кого більше ребер: у 3 кубів чи у 2 капітанів? (У 3 кубів — 36 ребер, у 2 капітанів — 48 зебер.)

2. Про що йдеться?

Її зустрінеш ти в розмові

І в літературній мові,

А в алгебрі ти можеш взяти

її портрет намалювати. (Про гіперболу.)

3. З математичними об'єктами іноді мають справу люди зовсім не математичних професій. 

Ось вам приклад:

Для професії такої — спробуйте її назвати —

З паралельними прямими

Справу слід постійно мати.

П'ять ліній паралельних

Горизонтально йдуть. 

А що ж це за професія? 

Хай відповідь дадуть! (Музиканти і нотний стан.)

4. Предмети на сцену! (Яблуко, корона, ре​шето). Про яких видатних учених нагадують ці предмети? (Яблуко — про Ньютона, корона — про Архімеда, решето — про Ератосфена.)

5. Французький король Людовик XVI, щоб поліпшити складне фінансове становище шля​хом економії, видав указ, який ми виконуємо і нині, навіть не підозрюючи цього. Згідно з цим указом, довжина відомого предмета повинна дорівнювати його ширині. Цей предмет має кожна людина, тримає його в так званій «чор​ній скриньці». Що це? (Носова хустинка, до того часу її робили овальної форми, тому багато тка​нини йшло у відходи.)

7. За легендами саме він винайшов циркуль і створив перший у світі лабіринт. Назвіть його ім'я. (Дедал.)

8. Чи бажаєте ви знати.

Скільки ніг у кошеняти ?

Хто підрахувати зміг,

Зразу скаже: сотня ніг,

У кошеняти 100 ніг, 10 вух і 1 хвіст.

В дивовижних таких фактах

Є математичний зміст. А який саме ?

(Усі числа записані в двійковій системі числення.)

9. А останнє запитання у нас буде про... ко​хання.

Одного разу хлопець-математик прогулю​вався з дівчиною. Вона зірвала ромашку і поча​ла відривати пелюстки, промовляючи: «Любить — не любить...». Тоді хлопець сказав: «Не вар​то цього робити. Це зайве. Достатньо тільки ...» Що він запропонував? (Підрахувати кількість пелюсток. Якщо парна — то не любить.)

IV гейм. Конкурс художників (домашнє завдання). Захист картин

Малюнок художників має відповідати темі брейн-рингу: математика, інформатика, фізи​ка, геометричні фігури, цифри, комп'ютерні і фізичні поняття.

(У той час, поки художники працюють, журі оцінює ІІІ гейм „Математичний”, оцінює пред​ставлені газети. А в залі ведучі оголошують му​зичну паузу, пісня.)

V гейм. Літературний аукціон

Ведучий-учень. Наступне завдання — назва​ти найбільшу кількість прислів'їв, приказок, до​тепних висловів з математики, фізики, інформа​тики. Кожне оцінюється в 1 бал. Час— 3 хвили​ни. Робити паузу заборонено, не повторювати приказки. Виходять по 2 члени команди. Приклади:

— Одна голова добре, а дві краще.

— Одна рука вузла не в'яже.

— Хвалькові— ціна три копійки.

· У семи няньок дитя без ока.

 (Звучить комп'ютерна музика, поки команди виконують завдання.)

VI гейм. Музичний конкурс (час — 5 хвилин) 

Написати слова з математики, фізики і інформатики, які містять ноти: до, ре, мі, фа, соль, ля, сі. Хто більше?

До— документ, доріжка, доповнення, псевдогляд, доступ, домен, секундомір.

Ре— дерево, регістр, перетворення, пе​реміщення, переповнення, адресація, ресурси, ретрансляція, регенерація. Рентген, пароутво​рення.

Мі — мікропроцесор, алгоритмізація, про​граміст, дискримінація, імітація, зміст, Міллікен, динаміка, промінь.

Фа — алфавіт, файл, фаза, факультатив.

Соль — консоль.

Ля - компілятор, екземпляр, емулятор, ретрансляція, маніпуляція, табулятор, мікрока​лькулятор, акумулятор, модуляція.

Сі — бейсік, інверсія, дисперсія, СІ — інтернаціональна система.

Поки команди готуються — номер худож​ньої самодіяльності?????

Після виступу художньої самодіяльності - команди зачитують свої слова. Перемагає той, хто більше придумав слів. Гейм оцінюється в два бали.

VII гейм. Гра «Реставрація» (- час — 5 хви​лин)

Команди одержують картки з окремими складами та матеріали. Потрібно скласти ви​слів.

Команда перша: ком, з, не, спр, п'ю, ро, яка, стра, те, ш, лю, зум, ром, на, ава, ній, ди, будь, ні. (Розумній людині будь-яка справа не стра​шна з комп'ютером.)

Команда друга : роз, на, від, ком, впр, май, би, від, а, п'ю, рай, стра, ся, ав, но, уму, сті, тера. (Від майстра набирайся вправності, а від комп'ютера — розуму.)

Та команда, яка першою прочитає текст — одержує 5 балів, а хто раніше, ніж за 5 хв., то ще додатково 2 бали.

Поки команди працюють — номер ху​дожньої самодіяльності

Після виступу художньої самодіяльності ко​манди дають відповіді на свої завдання (VI гейм).

Після цього журі підводить підсумок VI гей​му та оголошує результати гри за VII гейм.

VIII гейм. Конкурс капітанів. Доповнити слова (1 бал за кожну правильну відповідь) 

1 команда

1. Реальність... (віртуальна).

2. Материнська... (плата).

3. Компакт-... (диск).

4. Закон Гей-... (Люссака).

5. WЕВ-... (сторінка).

6. Властивості... (алгоритму).

7. Текстовий... (редактор).

8. Молекулярно-кінетична... (теорія).

9. Піратська... (копія).

10. Робочий... (стіл).

11. Операційна... (система).

12. Прикладна... (програма).

13. Права... (доступу).

14. Доцентрове... (прискорення).

15. Критична... (температура).  

2 команда

1. Системна... (шина).

2. Системний... (блок).

3. Похила... (площина).

4. Графічний ... (редактор).

5. База... (даних).

6. Електронна... (пошта).

7. Рівнодіюча... (сила).

8. Панель... (управління).

9. Пошуковий... (сервер).

10. Оперативна... (пам'ять).

11. Кінетична... (енергія).

12. Домашня... (сторінка).

13. Всесвітнє павутиння... (Інтернет).

14. Жорсткий... (диск).

15. Відкриття... (файла).

(Журі оцінює цей конкурс і підводить за​гальний підсумок;)

IX гейм. Конкурс уболівальників (За кож​ну правильну і повну відповідь — 1 бал) 

1. Послухайте, будь-ласка, вірш:

Так будем смело мислить!

Отстоим последний форт

Средь общего паденья.

Пускай хоть ты останешься моим,

Святое право мисли й сужденья.

Цей вірш належить перу відомого англійського поета-романтика — лорда Джорджа Ноела Гордона Байрона. Яким чином ім'я відомо​го поета пов'язане зі світом комп'ютерних тех​нологій? (Герцогиня Ада Лавлайс —дочка Байрона, перший програміст. На її честь названа мова програмування - Ада.)

2. Досить поширена алгоритмічна мова про​грамування Паскаль названа так на честь відо​мого французького вченого. Назвіть його ім'я і винахід. (Блез Паскаль. У 1642р. сконструював першу підсумовуючу машину.)

3. Чи потрібно «привітатися за руку» з вінче​стером комп'ютера, щоб «підхопити комп'юте​рний вірус»? (Так.)

4. Розказують, що на честь свого відкрит​тя він на подяку богам приніс жертву — 10 биків. У 1955 р. у Греції випустили поштову марку з ілюстрацією його найважливішого від​криття. Він відкрив правило в музиці. Хто це? (Піфагор.)

5. Французький фізик, який ввів у науку поняття «електричний струм». (Ампер)

6. Нещодавно для введення інформації в ЕОМ ще використовувалися перфокарти. Але ідея перфокарт виникла задовго до появи пер​ших комп'ютерів. У 1804 р. французький вина​хідник Жозеф Марі Жаккард створив верстат, у якому вперше застосував свою ідею перфокарт. Про який верстат іде мова? (Ткацький верстат.)

7. Коли наука заявляє про себе, добровольці одразу шукають засновників — першовідкрива​чів і геніальних попередників. Хто висунув ідею і створив проект універсальної програмованої машини? (У 1823 р. англійський математик Чарльз Беббідж)

8. У глибокій давнині лежать витоки робото​техніки. Спочатку людина створила іграшки, які могли рухати лапами, крилами, головою. У мрі​ях людей виник образ механічного людиноподі​бного помічника. А хто придумав слово „РО​БОТ”? {Чеський письменник Карел Чапек в 1920 р. є п'єсі „Річ”.)

Резервні запитання (для заміни в разі потреби чи порушенні правил):

— В усіх системах запису числової інформації а сучасної обчислювальної техніки найбільш тою є така, у якій використовується 2 символи. Що це за символи і що вони позначають? 1,0 - ввімкнути, вимкнути.)

— Існує клас задач, для розв'язання яких не потрібно виконувати арифметичні обчислення. Вони відомі дуже давно. Ще в Стародавній Греції існував міф про одну з таких задач. Героя, який зв'язав цю задачу, звали Тезей. Що це за ас задач, і хто допоміг Тезею розв'язати задачу? (Лабіринти, Аріадна.)

—Як називається окремий крок послідовності, у виконує комп'ютер? (Команда, програма.)

— У 1847 р. англійський математик, викладач провінційного університету в маленькому місці Корке, що на півдні Англії, розробив математичну логіку або алгебру логіки – закони, за якими працює ЕОМ. Як звали цього вченого? (Джордж Буль.)

· Набір елементарних операцій, сувора послідовність дій, виконання яких приводить до результату - це алгоритм. Звідки походить це слово? (Від імені вченого Абу Абдуллах Мухам-мад ібн Муса аль-Хорезмі, 800 - 847, Багдад.) 

· Інформація зберігається на зовнішніх но​сіях. Усі вони працюють порівняно дуже повільно, але при цьому залишаються популярними серед користувачів.(Зберігають великий об'єм формації.)

· Поява цього пристрою визвала сенсацію. На  початку 70-х років намітилася тенденція до «швидкого зниження вартості ЕОМ, які раніше коштували кілька млн. доларів. Спочатку з'яви​ся машина вартістю 100 тис., потім 50 тис. Досі невідома фірма повідомила про випуск ЕОМ  за ціною 20 доларів. Коли розібралися, то було виявлено, що 20 доларів коштує не ЕОМ, а центральна її частина. Про що йде мова? (Процесор.) 

· Де була створена перша друкарська машина?(В Англії.)

· Обчислювальна система складається з частин: м'яка і тверда. Назвіть їх. (Апаратна і програмна частина.)

· Яка найменша одиниця вимірювання? (Біт)

· Повний поворот танцюриста навколо себе на носку однієї ноги? (Пірует.) 

9. Теорію алгоритмів вважають матір'ю алгоритмів і програмування, а їх батьком є по праву - логіка. Бо саме логіка є теоретичною основою сучасних ЕОМ.  Пропонуємо невеличку логічну  задачу.

„Один мандрівник випадкова опинився в невеличкому містечку і вирішив підстригтися. Там було лише два майстри (у кожного своя перукарня). Заглянувши у вікно до одного майстра, він побачив, що в салоні неприбрано, сам майстер недбало одягнений і так-сяк підстрижений. У Салоні іншого майстра було ідеально чисто, його власник був бездоганно одягнений акуратно підстрижений. Подумавши, мандрівник відправився стригтися до першого майстра.”

Поясніть причину такого дивного, на перший погляд, рішення мандрівника? (Оскільки в місті лише 2 перукарні, то кожен майстер повинен стригтися у іншого. Мандрівник вибрав того майстра, хто краще підстригає свого конкурен​та.)

Після проведення цього гейму журі підводить підсумки, а тим часом виступають учні.

X гейм. — артистичний        Поки команди готуються — номер худож​ньої самодіяльності.

Обом командам обіграти фразу: «Зі сві​ту по комірці — програмісту банк даних. А все ж таки, чи варто брати банк даних?

Після виступу художньої самодіяльності команди відповідають на поставлене запитання.

XI гейм - «Художня пауза»

Звучить тиха музика. Намалювати із зав'я​заними очима на переносних дошках автопортрет та робота-марсіанця.

XII гейм. Скласти кросворд

По горизонталі:

2. Накопичувач на магнітній стрічці. Стрімер.

6. Стандартний пристрій введення даних. Клавіатура.

7. Пристрій зв'язку комп'ютерів телефонною мережею. Модем.

8. Один з пристроїв зовнішньої пам'яті. Дискета.

10. Пам'ять, що складається з RАМ і RОМ. Внутрішня.

11. Мінімальний розмір одного елемента па​м'яті. Байт.

13. Матричний ...     Принтер. 16. Жорсткий диск. Вінчестер. 

17.1024 Мбайта.      Гігабайт.

18. «Серце» комп'ютера.   Процесор.

19. Одиниця вимірювання інформації. Біт. 
По вертикалі:

1. Пристрій відображення інформації. Дисплей.

2. Принтер навпаки. Сканер.

3. Клавіші F1 ... F 12. Функціональні.

4. Процес розмітки поверхні диска. Форма​тування.

5. Пристрій виведення графічної інформації. Плоттер.

9. Одна із 17 газет видавництва «Шкільний світ». Інформатика.

12. Режим роботи монітора. Графічний.

14. Одиниці вимірювання тактової частоти процесора. Мегагерц.

15. Всесвітня павутина. Інтернет.

XIIІ гейм. Чорна скринька. Учні повинні відгадати, що лежить в чорній скриньці

Питання для першої команди:

Пристрій, що дав можливість створити комп’ютери 4 покоління (мікропроцесор)

Питання для другої команди:

Пристрій, назва якого в перекладі з англійської мови означає один з видів зброї (вінчестер)

IX. Домашнє завдання

Проблеми шкільних точних наук. Яке при​значення мають Інформатика, фізика, матема​тика в школі ?

1. Чи можемо ми говорити про комп'ютерну освіту школярів, чи досить зупинитись на ком​п'ютерній грамотності?

2. Комп'ютери в школі, Як навчитись їх ви​користовувати з метою освіти?

3. Що хочуть вивчати школярі на уроках точ​них наук?

4. Вчителі точних наук. Професіонали чи «Кулібіни»?

5. Де дитині краще вивчати інформатику: в школі, самостійно, в клубах, у друзів, знайомих, на курсах?

6. Яка ідеальна модель вивчення точних наук у школі?

7. Які є проблеми при вивченні точних наук?

Ще запитань багато 

Вам можна було б дати,

Та обмежує нас час —

Дискотека кличе вас!

Команди - встати!

Готуємось БРЕЙН-РИНГУ назвати результати!

Команда (називають переможця конкурсу) стала переможцем у нас.

І цей диплом почесний

Призначено для вас!

Тому що здобули перемогу —

Змагань наших мету.

Хоч новачки в БРЕЙН-РИНГУ,

А ваша гра — це «вищий клас»!

Всі гори ви вдало штурмували,

Здобули перемогу і в фіналі.

Точні науки вивчати

Продовжуйте й надалі.

Команда переможців

Одержує медалі.

Всі добре працювали,

Хоча команда (називають другу команду) від переможця

Трішечки відстала.

На спогад про цю зустріч

Одержуйте «нулі». (Переможці отримують в'язку бубликів.)

Смачні вони й солодкі,

Хоч, правда, і малі.

Ми з вами, сподіваюсь,

Зустрінемось не раз.

На зустрічі приходьте —

Наш клуб чекає вас!

Після підведення підсумку ХНІ гейму, поїм журі підводить остаточний підсумок, гравці га уболівальники відпочивають і дивляться виступ. Оголошується кінцевий результат змагань. Вітають переможців, найбільш активних гравців. Вітання команді, яка програла.

Члени журі, головні судді дякують коман​дам за гру, а також вітають усіх, хто брав участь у БРЕЙН-РИНГУ.

X. Фінал (звучить музика)
3.2. Турнір юних математиків
1. Вступне слово вчителя.

2. Вітання ведучих

3. Формування команд «Січна» та «Хорда», формування журі.

4. Проведення І туру. Команди одержують завдання і працюють. Зал згадує прислів’я і приказки з числами.

5. Перевірка і оголошення результатів І туру. (виконує журі)

6. Проведення ІІ туру. Роздати командам картку з словом «паралелограм». Команди складають з букв цього слова нові слова. Поки команди працюють, вчитель пише на дошці слово «квадрат», глядачі складають з букв цього слова нові слова.

7. Підрахунок результатів ІІ туру.

8. Проведення ІІІ туру. Команди одержують завдання і працюють. Глядачі одержують картки і грають гру «феноменальна пам’ять». (Підготувати заздалегідь 2 старшокласники, які проявлять феноменальну пам’ять) 

9. Підрахунок результатів ІІІ туру. Підсумок трьох турів, оголошення переможців, вручення призів.

10.  Гра з  глядачами.

11.  Закриття турніру.

1. Вступне слово вчителя.

Шановні учні! Усі ви з перших днів навчання в школі вивчаєте математику і прекрасно розумієте, що вона є непростою наукою. Старші учні знають, скільки важких теорем, формул і задач таїть вона в собі. Тому частина учнів вважає, що математика – це важко і нецікаво. Але це не так. Щоб опанувати таємниці цієї науки існує служба математики – це популярні твори, задачі, ігри, біографії визначних математиків.

Звичайно, не можна сказати, що вивчити математику можна тільки в грі. Безумовно, це систематична і наполеглива праця. Але використати математичні ігри як знаряддя для тренування, звичайно, корисно. Геніальний французький вчений Блез Паскаль писав: «предмет математики настільки серйозний, що не варто пропускати нагоди зробити його трохи цікавішим». Візьмемо цей вислів за епіграф нашого турніру, який носить назву: «У світі натуральних чисел».
2. Вітання ведучих.

Учень:

Сьогодні будем, друзі, з вами

Царицю всіх наук вітати.

Так можем гордо і по праву

Про математику сказати.

Учень:

Наук на світі є багато,

Їх навіть важко полічити.

Та нам їх треба добре знати,

Щоб Всесвітом оволодіти.

Учень:

Наука – знайдені алмази

Вугілля, золото і мідь.

В руках людей могутній лазер

І сотні зрошених угідь.

Учень:

Наука – хліб мільйонотонний

Дари розвіданих морів.

І винограду пишні грона, 

серед пустель пташиний спів.

Учень:

А мені математика – мука. 

В ній немає живої краси.

Це важка, нецікава наука. 

В ній лиш символи, формул ліси.

Учень:

Хоч сідай, та гірко плач.

Не люблю оцих задач!

Через них одні невдачі.

Ох, замучили задачі.

Учень:

Якщо хочеш досягнути

У житті своїх вершин, 

математику збагнути 

мусиш тонко до глибин.

Учень:

Не махай на все рукою

Не лінуйся, а учись!

Бо чого навчишся в школі,

Знадобиться ще колись.

Учень:

Проникаючі в зоряні далі, 

в таємниці земної кори, 

Математика всіх закликає:

Ти міркуй, фантазуй і твори!
3. Формування команд «Січна» та «Хорда». 

До дітей ставляться питання. Хто знає відповідь піднімає руру і оголошує її. Якщо відповідь вірна, учень стає гравцем команди і одержує одну з літер слова «Січна» або «Хорда». Коли до складу команд підбереться по п’ять учасників, діти складають слова, що стають назвами команд.

Питання для формування команди «Хорда»

1. Колоду довжиною 5м розрізали на 5 частин по 1м кожна. За 1 хв відрізається 1метр. Скільки хвилин триває розрізування?

2. Є 9 монет, серед них одна фальшива (легша). Як двома зважуваннями виявити фальшиву монету?

3. Книга коштує 3 гривні і ще півціни. Скільки коштує книга?

4. Записати число 20 трьома двійками.

5. Чи можна поділити три апельсини між двома батьками і двома синами, щоб кожному дісталось по 1 апельсину.

6. Питання для формування команди «Січна»

7. Є три монети, з них одна фальшива. Як одним зважуванням виявити фальшиву монету?

8. Скільки буде, якщо півсотні поділити на половину?

9. Чому дорівнює добуток всіх цифр?

10. який знак треба поставити між цифрами 2 і 3, щоб одержати число більше за 2 і менше за 3?

11. Скільки буде десятків, якщо 2 десятки помножити на три десятки? 

Завдання І туру команди «Січна» (відповідь дається письмово)

1. Яке найбільше натуральне число?____________________
2. Скільки є цифр? __________________________________
3. Що має відрізок і не має пряма?_____________________
4. Що утвориться, якщо на прямій позначити точку?______
5. Скільки є натуральних чисел? _______________________
6. Як називається число наступне за 999 999?____________
7. Назвати найменше чотиризначне число_______________
8. Скільки прямих можна провести через дві точки? ______
9. Скільки градусів має розгорнутий кут? ______________
10. Скільки нулів має один мільйон? _____________
11. Що більше 80ц чи 9 т? _______________________

Відповіді.

1. Не існує.

2. 10

3. Кінці.

4. Два промені.

5. Безліч.

6. Мільйон.

7. 1000.

8. Одну.

9. 180°.

10. Дев’ять.

11. 9т.

Завдання І туру команди «Хорда» (відповідь дається письмово)

1. Числа, що використовуються при лічбі називаються…__
2. Найменше натуральне число? _______________________
3. Для запису натуральних чисел використовують…______
4. Скільки розрядів містить клас мільйонів?_____________
5. Як називається частина прямої, обмежена з однієї сторони точкою? ________________________

6. Що є кінцями відрізка?_____________________

7. Рівність, що містить невідому позначену буквою називається…. ___________________

8. Назвати найбільше чотиризначне число... ______
9. Скільки десятків має число 2009? ______________
10. Що важче, 1 кг заліза, чи 1 кг вати? _________
11. Як називається фігура, утворена двома променями, що виходять з однієї точки? ____________
Відповіді.

1. Натуральні.

2. Один.

3. Цифри.

4. Три.

5. Промінь.

6. Точки.

7. Рівняння.

8. 9999.

9. 200.

10. Однаково.

11. Кут.
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Відповіді на сходинки для команди «Хорда»: 11; 44; 64; 8; 96; 78; 100.
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Відповіді на сходинки для команди «Січна»: 12; 60; 77; 11; 110; 92; 100.

Прислів’я і приказки з числами.

1.  Один за всіх і всі за одного.

2. Одна голова добре, а дві – краще.

3. Одна рука вузла не зав’яже. 

4. Де сім господинь, та хата не метена.

5. Сім раз відміряй, один раз відріж.

6. Семеро одного не ждуть.

7. Сім років мак не родив – голоду не було.

8. Один з сошкою, а семеро з ложкою.

9. У семи няньок дитя без ока.

10. Брехуну ціна – три копійки.

11. Один у полі – не воїн.

12. Сорок сорок – сорок морок.

13. За двома зайцями поженешся – жодного не спіймаєш.

14. За одного битого двох небитих дають.
15. Ану вставай, чоловіче, третій півень кукуріче.
16. В ліс їдуть, а на трьох одну сокиру беруть.
17. В роботі «ох», а їсть за трьох.
18. Від великого до смішного — один крок.
19. Він уже сім літ на одній дудці грає.
20. Влітку один тиждень рік годує.
21. Всім по сім, а мені таки вісім.
22. Говорить так, як три дні хліба не їв.
Гра з  уболівальниками

1. У батька п’ятеро синів. Кожний син має сестру. Скільки дітей у батька?
2. Який знак слід поставити між двома трійками, щоб одержати число більше трьох, але менше чотирьох?
3. Одне яйце вариться 4 хвилини. За скільки хвилин можна зварити 10 таких яєць?.

4. Півень, стоячи на одній нозі має масу 5 кг. Яку масу він матиме. Стоячи на двох ногах? .

5. Як за допомогою трьох прямих утворити 12 прямих кутів? На столі стоять 6 склянок: 3 повні, 3 порожні. Зроби так, щоб повні склянки і порожні чергувалися, причому  в руки можна брати тільки одну склянку. (Відповідь: з другої перелити рідину в п’яту).

6. Що на початку року має масу 200 г, а в кінці 30 г?.

7. Козі виповнилося 6 років, що буде з нею дальше?

8. Книга коштує 30 грн і ще півціни. Скільки коштує книга?
9. Драбина має 15 щаблів. На який щабель треба стати, щоб бути на середині драбини?
10. Трійка коней пробігла 30 км. Скільки км пробіг кожний кінь?

11. По стеблу рослини, висота якого 1 м, повзе павлик-равлик. За день він піднімається на 4 дм, а за ніч опускається на 2 дм. На який день він буде на вершині?

12. У палиці два кінці. Скільки залишиться кінців у неї, якщо один відпиляти?
Карки з літерами для формування команд



Гра «Феноменальна пам’ять»
Заготувати картки з числами. Підготувати два учні з секретом феноменальної пам’яті.

Секрет запам’ятовування чисел таблиці: перші дві цифри дістаємо додавши до номера картки число 9 і записавши результат в зворотному порядку (наприклад 27+9=36, писати 63). Кожну наступну цифру дістаємо додаванням двох попередніх чисел, не рахуючи десятків. (6391134).

Картки для гри.





3.3. Сценарій свята: «І весела й солов’їна математики країна»

План проведення свята

1.Вступне слово вчителя

2.Формування команд. Команди формуються за допомогою гри: «Відгадай назву птаха» і «Відгадай загадку». Показують картку з прикладом, учень який назвав правильну відповідь виходить на клас і одержує букву і т.д. доки не набереться слово. Поки картки з буквами висвітлюються на клас і команда сідає за стіл, потім так само формується друга команда.

3. Завдання командам. Кожна команда одержує однаковісінькі рівняння і колективно розв’язує їх. (Відповідь: 1)
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4. Поки команди розв’язують рівняння, гра з глядачами (ребуси, висловлення та прислів’яя з числами і т.д)

5.Перевірка робіт команд. Переможців нагороджують шоколадними медальками, програвші –  карамельками.

6. Гра «Веселий мисливець». В коробці є різні маленькі тваринки (коні, верблюд, вовк,і т.д.) до кожної тваринки прив`язана нитка, на кінці якої вправа. Учень бере за нитку, витягує і тваринку і папірець з вправою. Якщо виконує правильно, одержує приз – цукерку.

7. Гра «Феноменальна пам`ять».  Класу роздаємо картки з семицифровими числами, в кутку якої номер картки.
Учень, який знає спосіб відгадування, пропонує учням назвати номер картки (напр.14), той, хто відгадує, швидко на дошці пише число, яке є в цій картці (3 2 5 7 2 9 1) і т.д. Код запам`ятання: 

Додаємо до номера число 9  і записуємо результат в зворотному  напряму (14+9=23 буде 32) 

Наступну цифру пишемо додаванням двох попередніх (3+2=5) (5+2=7) і т.д. не рахуючи десятків.

8. Гра з уболіванням
9. Розгадаймо ребуси. Командам даються по 4 ребуси. За розгадування кожного ребуса командам присвоюється по 1 балу.
10. Підсумок свята. Журі підраховує бали. Нагороджується команда-переможниця та найактивніші уболівальники.
Виступ вчителя

Платон говорив: «Числа – це боги». Вислів: «Цифри не керують світом, але вони показують як світом керують» належить Гете. «Після відкриття письменності найбільшим відкриттям було використання людством так званої десяткової системи числення» - говорив М.В.Остроградський.
Математика народилась з практичних потреб людини і залишається тісно пов`язаною з практикою, причому стає їй дедалі більше потрібною. Математика допомагає людині в усіх їх справах. Вона потрібна не лише інженерам, конструкторам, бухгалтерам, робітникам, але і вдома, в магазині, на городі і тд.

В наш час не можна уявити свого життя без комп`ютера. Він впевнено ввійшов в наш дім, оселився в кожному офісі, секретаріаті, кабінеті. Та без математики обчислювальна техніка взагалі би не з’явилася.  Тому знання математики необхідно мати на кожному кроці. Сьогоднішній захід, можливо, заохотить вас до кращого її вивчення, а разом з тим ми порозважаємось і поміркуємо.

Гра «Відгадай загадку»

Був він довго не відомий, 
З казки став усім знайомий: 
Він веселий і сміливий, 
Він відважний і умілий, 
З царства овочів прийшов.
Приклади ці розв`яжіть.
І як зовуть його скажіть.
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За правильно розв’язаний перший приклад діти одержують картку з буквою Ц, другий – И, третій – Б, четвертий – У, п’ятий – Л, шостий – І,  сьомий – Н, восьмий – О. Діти повинні скласти правильно слово, яке стає назво їх команди.

Гра “Відгадай назву птаха”

На Земній кулі є птахи – безпомилкові метеорологи. Вони прогнозують погоду на літо. Назва птахів зашифрована в прикладах. Ці птахи будують гніздо із піску у вигляді зрізаного конуса, в верхній основі якого відкладаються яйця. Висота гнізда залежить від того,  яким буде літо: сухим чи дощовим. Якщо літо дощове – гніздо високе, щоб вода не затопила його, якщо сухе – гніздо низьке. Розшифруйте назву птаха. Для цього розв’яжіть приклади (усно).
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 :7.
За правильно розв’язаний перший приклад діти одержують картку з буквою Ф, другий – Л, третій – А, четвертий – М, п’ятий – І, шостий – Н, сьомий – Г, восьмий – О. Діти повинні скласти правильно слово, яке стає назво їх команди.

3. Завдання. Розв’язати рівняння: 
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6. Вправи до гри «Веселий мисливець» 

№ 1. 125·34·8+39=

№ 2. 25·39·4+28=

№ 3. 72-48:24=

№ 4. (18+82) ·33=

№ 5. 28·39-28·39=

№ 6. 217·4-17·4=

№ 7. 846+245·0·357=

№ 8. 128-4·27·0=

7. Картки до гри «Феноменальна пам'ять»



8. Гра з уболівальниками

1. Уявіть собі , що ви машиніст потягу який відходить від станції Ярмолинці о 14 год, має 7 вагонів, середній вік пасажирів 28 років. Скільки років машиністу? (стільки, стільки тобі)
2. Горіло 8 свічок, 5 з них погасили. Скільки свічок залишилося?

3. Один супутник зробив оберт навколо Землі за 1 год. 40хв, другий за 100 хв. Котрий з них зробив оберт швидше?

4. З Києва до Одеси вийшов поїзд з швидкістю 60км/год, а з Одеси до Києва з швидкістю 40 км/год. . Який поїзд буде дальше від Києва в момент зустрічі?

5. Двоє грали в шахи 2 години. Скільки часу грав кожен?

6. Брусок з дерева має довжину 6 м. За 1 хвилину відрізають по 1 м. За скільки хвилин поріжуть весь брусок?

7. Потрібно поставити паркан довжиною 10м. Кілки забивають в землю через  1м. Скільки треба кілків?

8. Що спільного мають дерева і підручник  “Алгебра”. (обидві мають корені).

9. Хто в математиці гідна поваги. (слово ‘’аксіома” в перекладі означає гідна поваги)

10. Яке з семи чудес світу збереглось донині? (єгипетські піраміди)

11. Рибалка спіймав 2 рибини за 4 хвилини. Скільки рибин він спіймав за 8 хвилин? (не має розв’язку, бо можна не спіймати жодну)
12. На столі стоять 6 склянок: 3 повні, 3 порожні. Зроби так,  щоб повні склянки і порожні чергувалися, причому в руки можна брати тільки одну склянку. (з 2 перелити в 5 склянку)

13. Горіло 5 свічок, 3 з них погасло .Скільки свічок залишилося?

14. Чи можна за допомогою банки 3л і 5л налити в каструлю 1 л води?

15. На столі лежали яблука. Підійшли 2 матері  і 1 бабуся і взяли по яблуку. Після того на столі не стало яблук скільки було яблук? (2)

16. Як поділити півсотні на половину?

17. Чи є тупокутним трикутник  з сторонами. 7, 8, 18?

18. Як швидко знайти суму всіх парних чисел від 2 до 100 (2+4+6+8+… 96+98+100=102∙25)
19.  Знайти суму всіх непарних чисел від 1 до 99 (1+3+5+7+…+97+99=100∙25)
20.  Що більше  [image: image48.png]
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?
21. Скільки буде,  якщо 5 десятків помножити на 6 десятків? (300)
22. В одній сім’ї  2 батьки і 2 сини. Скільки в сім’ї чоловіків? (3)
23.  У записі 1234567 поставити між деякими цифрами «+», щоб одержати вираз, який дорівнює  100. (1+23+5+4+67)
24. Придумайте задачу,  в якій було б 7 раз вжито цифру 4.

25. Математичні терміни. Я називаю букву, учень називає математичний термін на цю букву:

1)Д (діаметр, діагональ, дотична, довжина..)

2)К (куб, коло, квадрат, конус..)

3)М (многогранник, многочлен, медіана..)

4)П (похідна, призма, піраміда..)

5)В (вектор, вісь, відрізок, висота..)

6) Г(грань, градус, гіпотенуза..)

7) О(ордината, об’єм, означення..)

8) Р(ребро, радіус, радіана, ромб..)

9) С(синус, сума, стереометрія..)

9. Ребуси для команди «Фламінго»


Ребуси для команди «Цибуліно»

3.4. Математичний КВК

Мета: перевірити знання учнів з тем: « Подільність натуральних чисел» і «Звичайні дроби», розвивати логічне мислення, кмітливість, уміти швидко орієнтуватися в ситуації, розвивати увагу, спостережливість, вираховувати культуру поведінки, повагу до суперника, товариськість.

Обладнання. Плакати до конкурсів «Як ти знаєш математичні терміни» та « Зашифруй», шифри від 0 до 4, дошка, крейда, папір, ручки.

На дошці написано:




Ширше двері відчиняйте




Розуму й кмітливості!




Всі старанність докладайте




Й максимум сміливості.

Дорогі друзі! 6 грудня весь український народ відзначає День Збройних Сил України. Українська армія – армія народу, і служба в ній – почесний обов’язок кожного громадянина.  Служба в армії – це прекрасна школа мужності. І хоча вам зараз 11 -12 років, та через певний час більшість із вас піде служити в армію, а там потрібна кмітливість і винахідливість. Тому сьогодні ми проведемо математичний КВК між учнями 6-х класів, які матимуть можливість показати свої знання, ерудицію, кмітливість та вміння мислити.

Познайомимося з командами.

Перша команда: «Веселі математики».

Девіз: Щоб чи капітаном стати, математику треба твердо знати.
Друга команда: «Всезнайки»

Девіз: 


Ми помножимо, скільки зможемо,


Відстаючим допоможемо,


І поділимо на всіх,


Щоб весь клас чекав успіх!
Розминка

У цьому конкурсі команди по черзі  отримують запитання. Відповідати потрібно швидко і чітко. За кожну правильну відповідь команді нараховується 1 бал. Той, хто хоче відповісти, повинен підняти руку.

Запитання

1. Ознака подільності на 2.

2. Ознака подільності на 5.

3. Ознака подільності на 3.

4. Ознака подільності на 9.

5. Які числа називаються простими?

6. Які числа називаються складеними?

7. До простих чи складених чисел належить число 1?

8. Чому число 16 – складене?

9. Які числа називаються взаємно  простими?

10. На скільки ділиться число 5130? Чому?

11. Що показує знаменник дробу?

12. Що показує чисельник дробу?

13. Основна властивість дробу.

14. Що називається скороченням дробу?

15. Який дріб називається нескоротним?

16. Як порівняти дроби з однаковими знаменниками?

17. Як порівняти дроби з однаковими чисельниками?

18. Як порівняти дроби з однаковими чисельниками і різними знаменниками?

19. Як додати або відняти дроби з різними знаменниками?

20. Як перетворити звичайний дріб у десятковий?

Як ти знаєш математичні терміни

У порожніх клітинках команди протягом 5 хв повинні вписати слова, пов’язані з математикою, так, щоб збігались перша і остання букви у слові.
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(Трикутник. Відрізок. Дільник. Десять. Цифра. Коло. Два.)

Конкурс    уболівальників
Поки команди працюють, уболівальникам надається можливість допомогти своїй команді набрати більше балів. Для цього вони повинні згадати прислів’я, в яких є числа.

(   - У березні сім погод надворі.

· В літку один тиждень рік годує.

· Восени день блисне, а три кисне.

· За одного вченого десять невчених дають.

· Два хитрих мудрого не переважать.

· Чи пан, чи пропав – двічі не вмирати.

· Краще раз побачити, ніж тричі почути.

· Ідеш на день – бери хліба на три дні.

· Кінь на чотирьох і то спотикається.

· Одна збрехала, а друга не розібрала, а третя по своєму переказала.

· Сім п’ятниць на тиждень.

· В роботі «ох», а їсть за трьох.

· Де три, там і четвертому місце знайдеться.

· І один у полі воїн.)

Бій капітанів

Капітани команд мають показати свою кмітливість. Їм необхідно розв’язати по кілька задач. На роздуми дається тільки півхвилини. Кожна правильно розв’язана задача дає команді ще 2 бали.

Задачі

1. Із Дніпропетровська в Царичанку виїхав автобус о 10.00. А з Царичанки в Дніпропетровськ о 10.30 виїхав велосипедист. Хто з них буде ближче до Царичанки в момент зустрічі?

(Будуть на однаковій відстані)

2. Уяви, що ти пілот літака. Літак летить до Лондона через Париж. Висота польоту – 8 тис. м. Температура за бортом – 400. Середня швидкість – 900 км/год. Скільки років пілоту?

(Стільки, скільки учню)

3. Що легше 1 кг заліза чи 1 кг пуху?

(Вага однакова)

4. Два туристи за день пройшли 34 км. Скільки кілометрів пройшов кожний, якщо вони йшли з однаковою швидкістю?

( По 34 км.)

5. Автомобіль долає відстань від міста А до міста Б за 1 год 20 хв. Зворотний шлях він робить за 80 хв. Як це пояснити?

( 1 год 20 хв = 80 хв)

6. Опівночі йшов дощ. Чи можна чекати сонячну погоду через 2 доби.

( Ні. Буде ніч)

Намалюй фігуру

У математиці часто доводиться креслити. Подивимось, як це вміють робити представники команд. Візьміть в обидві руки по шматку крейди. Вам необхідно одночасно лівою рукою накреслити на дошці трикутник, а правою – коло. Оцінка від 1 до 3 балів.

Побудуй число

У цьому конкурсі беруть участь по 5 учасників із команди. Кожному на одяг приколюють цифри від 0 до 4. Називається число з 5 цифр, а учні повинні «побудувати» його. Яка команда зробить це швидше, та й отримає 1 бал.



30124, 43120, 24013, 14203, 20341.

Зашифруй

Подивись уважно на схеми.

 Діти – 4672

Вухо - 8671

Вік – 563


Жук - 356

Квіти - ? 


Кожух - ?

На них по два слова зашифровані числами, а третє не зашифроване. Вам необхідно записати число, що відповідає третьому слову. Яка команда справиться із завданням швидше, та отримає 3 бали.

 ( 35672 і 61357)

Ви добре позмагалися сьогодні. Були уважними і кмітливими, спритними і зосередженими, доброзичливими і веселими. Ми переконалися, що кожен з вас зможе стати справжнім солдатом Української армії, тому переможені не повинні сумувати, адже вони зможуть взяти реванш наступного разу, а допоможуть їм у цьому знання з математики, яку ви, без сумніву, любите і поважаєте.

3.5. Сценарій математичного вечора
«ХАЙ СЛАВИТЬСЯ Й СВЯТИТЬСЯ НАУК ЦАРИЦЯ»
На сцені — сім учнів, які виголошують вислови видатних людей про математику, а далі — співають пісню про неї.
1. Математика — цариця наук. (К.Гаусс.)
2. Найбільшу радість тілу дає світло сонця, найбільшу радість духові — ясність математичної істини. (Леонардо да Вінчі.)
3. Алгебра — це поезія. (Новалк.)
4. Навчайте дітей геометрії, і ви побачите, як з часом впливає на них ця наука. (Дідро.)
5. У математиці є своя краса, як у поезії та музиці. (М.Жуковський.)
6. Математика — це більше, як наука, це — мова наук. (Н.Бор.)
7. Математика — цариця наук. ЇЇ улюблениця — істина. ЇЇ вбрання — простота. Палац цієї володарки стечений тернами. I щоб досягти його, кожному доводиться пробиватися крізь хащі. Краса його відкривається тільки розуму. (Ян Снядецъкий.)
Пісня про математику
(Слова Д.Онищука, музыка О.Гавелі)
Богом дана ця наука 
Нам як дар безцінний, 
Як несхитна запорука, 
Що розум нетлінний.
Приспів
Найдавніша, наймудріша, 
Всіх наук цариця, 
Хай вона допоки світу 
Славиться й святиться.
Логіка, краса і сила — 
Ось її прикмети, 
Всіх вона приворожила — 
Мрійників й поетів.
Приспів
Математику вивчати

Треба всім і всюди,

Будем її добре знати – 

Вік нам вдячна буде.

Ведуча 1. Шановні гості і вчителі! Дорогі учні! Крилаті вислови видатних людей про математику, а також пісня про неї, напевно, створили гарну, затишну атмосферу. Однак, щоб продовжити нашу математично-літературно-музичну, іноді — надто драматичну, а наприкінці — веселу програму, треба ще дочекатися гостей з минулого — великих математиків різних епох і народів. Ось вони, здається, прибувають. Зустрічаймо їх оплесками. (Заходить Піфагор, йде на сцену і сідає.)
До нас завітав геніальний учений Стародавньої Греції — Піфагор.
Ведуча 2. Цій легенді понад 2500 роюв. Кажуть, що в грецькому містечку Кротон стояв маленький затишний будиночок, який здавався дивним і таємничим. Сюди здалеку приходили молоді люди. Ніхто з мешканців містечка не пам'ятав випадку, коли б хто - небудь із чужинців звернувся до місцевих жителів з розпитуваннями, і ніхто не пам'ятав, аби юнаки розмовляли між собою. У цьому будинку жили Ви, славний наш гостю, а до Вас приходили з усіх усюд навчатися математики. Але чому мовчали Ваші учні?
Піфагор. Я брав у свою школу тільки тих, хто вмів зберігати таємниці, був стриманим, зосередженим і  тому мовчазним.
Треба було пробудити в моїх учнів інтуіцію, яка допомагає людині проникнути думкою в загадковий механізм, що керує життям. Можливо, я був надто суворим до  своїх учнів. Тепер, мабуть, ніхто не стає мате​матиком такою дорогою ціною. Але мені здається, що я та мої учні дечого досягли.
Ведуча 1. Ваші досягнення безсмертні. Колись мали за велику честь бути Вашими учнями тільки окремі щасливчики. Зараз усі ми — Ваші учні.
Ведуча 2. А в мене є одне запитання. Даруйте, але нам цікаво знати, що це за вінок Ви маєте на голові?
Піфагор. Це вінок з лаврового листя. Мені одягли його 25 столітъ тому. Тоді я брав участь в Олімпійських іграх в Афінах і став чемпюном з кулачного бою.
Ведуча 1. I Вам вистачало часу, волі і снаги на все. Ви — чудовий приклад для нас. Ми вчимось у Вас не тільки безсмертної теореми про гіпотенузу і катети, а і вміння плекати думку, добиватися поставленої мети, розвивати в собі різнобічні інтереси.
Ведуча 2. I ще одне. Ми знаемо, що Ви, шановний Піфагоре, обожнювали числа. Ви казали, що числа керують світом, вищу доскональність вбачали у гармонії чисел, у числових співвідношеннях. Колись Ви, перебираючи струни на арфі, помітили, що наймилозвучніше співвідношення звуків — це октава, квінта, кварта. Для Вас і для всіх наших гостей звучить зараз чарівна мелоддія вальсу, витримана у співвщношенні звуків 3/4. 
Звучишь мелодія вальсу. Після його закінчення за дверима чути шум, гуркіт, удари, крики «Бийте її», «Топчіть ногами!», «Терзайте!, «Вона знається з дияволом!», «Розпалюйте вогнище!»)
Ведуча 1. Що це? (Входить Гіпатія.)
Гіпатія. Вони думали, що я вмерла тоді на вогнищі. А я живу вже 1600 років по тім. Хочу сказати про себе словами вашої поетеси Лесі Українки:

Ні!   Я не вмру!

Я буду вічно жити,

Я маю в серці те,

Що не вмирає.

Ведуча 2. Це — Гіпатія. Вона жила в Єгипті у першій половит VI ст. нашої ери, в час жахливого мракобісся и невігластва. Оскільки вона булла жінкою, то мала перейматися виключно сімейними турботами. Гіпатія ж займалася наукою, та ще й якою — математикою! II звинуватили у зв'язках з нечистою силою, бо хіба могла, бачте, звичайна жінка опанувати такі премудрощі, які були під силу навіть не всім чоловікам. За це її розтерзав натовп фанатиків,  а потім спалив на вогнищі. Та з чорним димом не розвіялася світла пам'ять про Гіпатію Александрійську.

(Учениця читає вірш Варвара Гринько «Гіпатії Александрійській».)

Світу усього гордість і мрія, 

В числах відчула музику,
 Розум блискучий Александри, 
Світила і науки Муза!
Ви, нелюдські фанатики, 
Вбили, гадаєте, віру?
 Ні, не убить математики.

Жодним скаженим звірам!
Вогнем спопелили Гіпатію —
 Бога правдиву симпатію, 
Та славу і не спалити: 
Буде вона вічно жити!
Ведуча 1. До нас прибув видатний український математик XIX ст. Михайло Остроградський. (Захо​дить Остроградський  сідає на стілець.) Михайло Ос​троградський прославився тим, що вніс свої суттеві доповнення до математичного аналізу, алгебри і теометрії чисел. За свої видатні заслуги він був обраний почесним членом Петербурзької, Американської, Римської, Турінської, членом-кореспондентом Паризької академії наук.
Остроградський. Я не знаю, чому мене називають російським ученим. Я — українець. Народився і виріс на Полтавщині, серед прекрасної української природи, серед добрих, талановитих, працьовитих людей. 3 дитинства я вбирав у свою душу чудову українську мову, найкращі на весь світ українські пісні. Може тому, що я понад 30 років змушений був жити і пра-цювати в холодному і непривітному Петербурзі, мене вважають росіянином? Але моя душа завжди нале​жала, належить і буде належати Україні.
Ведуча 2. Скажітьнам, шановний гостю, це прав​да, що одного разу Ви шокували чиновницький Пе​тербург? Розповідають, що Невським проспектом їхала аристократична коляска, глуха задня частина якої була покрита чорним лаком, а Ви бігли за нею і крейдою писали якісь формули.
Остроградський (смієтъся). Я робив свої відкриття у самозабутті. Для мене нічого на свті не існувало, крім математики. Можливо, мені тоді здалося, що я стою біля дошки в аудиторії. Мабуть, у мене саме тоді несподівано визріла формула з математичного аналізу, яка зараз носить моє ім'я.
Ведуча 1. Пане Остроградський, ми даруємо Вам цю щемливу, задушевну українську пісню.
(Д1вчата виконують пісню на слова Т.Шевченка «Не винна голубка...».)

Остроградський (схвильовано). Я знаю цю пісню! Слова ці написав Тарас Шевченко. Ми з ним були друзями, нас об'єднувала любов до України. Як безцінну реліквію я зберігаю твори, в яких він згадує про мене, хоч і перебільшує мої заслуги. Він писав: «Я особисто і добре знав геніального математика нашего Михаила Остроградського». А в своєму щоденнику 13 квітня 1858 року, після того як повернувся з Десятирічної каторги, він записав: «Поехали ми з Семеном до Михаила Васильевича Остроградського. Великий математик прийняв мене з розкритими обшіймами як земляка і члена своєї сім’ї, який надовго кудись відлучився. Спасибі йому». Це мені треба дякувати Тарасу за добрі слова про мене.

Ведуча 2. А ми вам в свою чергу сердечно дякуємо вам, Михайло Васильовичу, за те, що Ви так високо, наче священний прапор, несли звания українця, що показали всьому світові! Могутніший інтелект, велику мудрість нашої нації.

(Входить Софія Ковалевська)
Ведуча 1. А це — Софія Ковалевська. (Софія Ковалевська сідає на стілець.) Математичні здібності у неї про​явились дуже рано. Але вона не могла вчитися улюбленого предмета в царській Росії, в якій царювало безліч середньовічних пережитків, згідно з якими жителькам заборонялося займатися наукою. Тому Софія вчилася в Німеччині, працювала в Швеції. На її прохання дати їй роботу в Росії, тодішній міністр освіти саркастично відповів, що вона і її дочка встигнуть зістаритися до того, як жінок будуть допускати до університету. Софія Ковалевська досягла чимало наукових вершин. Зокрема, розв'язала нерозв'язану до неї задачу про обертання твердого тіла навколо нерухомої точки під впливом діючих на нього сил.
Ковалевська (до Остроградського). А знаєте, Михайле Васильовичу, що я стала математиком під Вашим впливом. Ось як це трапилося. Коли я була малою, в нашому будинку міняли шпалери. Але на дитячу кімнату їх не вистачило, і вона кілька років була обклеїна тільки простим папером. Шпалери довго не купували, а той, на перший погляд, простий папір, як виявилося, містив у собі передрук Ваших лекщй про диференціальне та інтегральне числення. Я годинами дивилася на таємничу стіну, і ті формули залишилися в моїй пам'яті на все життя.

Ведуча 2. Ми знаємо, що Ви, крім математики, серйозно займалися художньою літературою.

Ковалееська. Так. Багато людей вважають матема​тику сухою наукою. А насправді це наука, яка вимагає найбільше фантазії. Не можна бути математиком, не будучи в той самий час поетом у душі. Що стосується мене, то я все життя не могла вирішити, до чого я більше схильна: до математики чи літератури.

Послухайте, будь ласка, один з моїх віршів. (Читає  на фоні    стишеної    ліричної    мелодії.)

Чи не приходилось вам часом 
Серед юрби де-небудь бути 
I пісню пристрасну, прекрасну
Там несподавано почути?
Нежданно хвиля з літ минулих 
До серия вашого прилине, 
Розбудить пам'ять призаснулу 
Про все, що рідне вам і миле.
I вам здавалось, що ці звуки
 В дитинстві чули ви не раз. 
Так в них багато щастя й муки,
 I це стосується лиш вас.
Ви квапилися звичним слухом 
Настів знайомий упіймати, 
Хотілось вам за кожним звуком, 
За кожним словом слідкувати.
Та ось мелодія завмерла.
 А потім зовсім зупинилась...
 Так без кінця і без початку
 Назавжди пісня ця лишилась.
(Входить Михайло  Кравчук на сцену і декламує  вірш    В.Стуса.)
Як добре те, що смерті не боюсь я
 I не питаю, чи тяжкий мій хрест,
 Що перед вами, судді, не клонюся 
В передчутті невідомих верст.
Що жив, любив і не набрався скверни,
 Ненависті, прокльону, каяття.
 Народе мій, до тебе я ще верну
 I в смерті обернуся до життя.
Своїм стражденним і незлим обличчям,
 Як син, тобі доземне уклонюсь,
 I чесно гляну в чесні  твої вічі,
 I з рідною землею породнюсь.
Ведуча 1. Тільки тепер у славі повернувся на рідну землю видатний математик XX ст. Михайло Кравчук. А ранніше про нъого мовчали, бо він був свідомим українцем - патріотом.
Михайло Кравчук  - феноменальний математик. Він одержав фундаментальні результати в теорії імовірності, своїми працями надав теорії аналітичної функції сучасного  довершеного вигляду. Вражають також його досягнення в математичному аналізі та математичній статистиці. 

Син волинського землеміра розв'язував такі задачі, які не могли розв'язати всесвітньо відом! математики. Про нього академік М.М.Боголюбов сказав так: «Михайло Кравчук — найталановитіший алгебраїст нашого століття. А український письменник Борис Харчук сказав про Кравчука, що «це був поет німого числа».
Ведуча 2. Шановний Михайле Пилиповичу, що Ви побажаете нам, свої нащадкам?
Кравчук. Хочете навчитися математики, беріться за задачі. Кожен розв'язок є своєрідним мистецтвом пошуку. Не опускайте рук, займітъся математикою, і ви прозрієте душею.
Ведуча 1. 21 лютого 1938 року Вас заарештували. Чому?
Кравчук. Напевно тому, що я завжди заявляв: служити Богові і мамоні — не моє покликання, що в мене є Батьківщина і рідний народ.

Ведуча 2. Після чотирьох років каторжних мук ви​датний математик, полум'яний патріот назавжди залишився в колимській мерзлоті.

Ще вруняться горді Славутові кручі,

 Ще синіє річки замріяна гладь,

 Та вже проминув тебе птахом летючим

 Твій час, твій останній. 

Попереду — падь.

Бо вже ослонився безокрай чужинний.

 Бо вже чужинецький ощирився край.

 Прощай, Україно, моя Україно.

 Чужа Україно, навіки прощай.

(Звучишь пісня О.Білаша на слова Д.Павличка «Лелеченьки».)
Ведуча 1. Шановні гості, вчителі, дорогі учні! Вашій увазі пропонувалися фрагмента з історії великої науки на прикладах самозреченого, а іноді й трагічного, життя видатних математиків. Але ж є Бог на небі! Тому торжествує правда над кривдою, сонце долає темряву. I тому сьогодні з нами Піфагор, Гіпатія, Остроградський, Ковалевська, Кравчук. Вони безсмертні, а разом  з ними — і ми. Тож усміхнімося! Піднесемо догори свої обличчя і налаштуймося на світлу, добру, веселу хвилю.
Ведуча 2. 
Хтось скаже, що наука ця черства — 
Лиш цифри, приклади, задач!.
 А що робить, як настрою нема
 І серце від образи тихо плаче?
Довірся їй,і все лихе пройде, 
I сум тій, як туман, минеться,
 I стане сонячним похмурий день —
 Це так вона до тебе усміхнеться.
Ведуча 1. Пропонуємо вашій увазі математичне попурі на мотиви українських пісень.
(На мотив української народної  пісні «Цвіте терен».)
Теорему Піфагора
 В школі ми вивчали.
 Вечероньки не доїли,
 Нічки не доспали!
Якби знав ти, Піфагоре,
 Які будуть в нас проблеми,
 Замість тої теореми
 Ти створив би лему.
(На   мотив украінської народної пісні «Місяць на небі».)
Місяць на небі,
 Зіроньки сяють.
 Люди звичайні

 Всі спочивають.
 Тільки Маруся
 Алгебру пише,
 Бідна, стомилась,
 Ледве що дише.
 Хоче школярка, 
Ой, хоче спати,
 Та на сторожі

Батько і  мати. 
Завтра контрольна — 
Треба все вміти.
 I за оцінку 
Не червоніти.
Ведуча 1. (Завучить пісня «О, математика!», слова Д.Онишука, музика В.Гнатюка.)
I знов дзвінок запрошує у клас,
 У царство логіки, краси і сили.
 Багато тут цікавого для нас
 У зоряні хвилини ми відкрили.
Приспів
О, математика!
Без неї не ступиш ні кроку,
Без неї, як в суш без води.

Її неповторні уроки

В серцях наших будуть завжди.

Манить нас знань велична висота

Така солодка нам навчання мука,

Ми любимо всі науки, та

Найкраща – математика наука.

Приспів

Розв’язуєм рівняння ми щодня,

Обчислюєм охоче інтеграли,

Щоб потім, як покличе нас життя,

Свої зання Вітчизні ми віддали.

3.6. Конкурс між учнями 8-х класів «З фізикою дружні ми»
Мета:
· Формувати інтерес до фізики на основі її зв'язку з життям, технікою, побутом.
· Розвивати пізнавальні інтереси учнів.
· Активізувати самостійність мислення учнів.
· 4.
Виховувати вміння працювати в команді. 
Методика проведення.
Конкурс проводиться між учнями паралельних класів. З кожного класу обирається команда, що заздалегідь визначає собі назву, готує девіз, обирає капітана. Команда готує дослід, який буде демонструвати під час гри.
До складу журі можна обрати: вчителя фізики, вчителя математики, представника адміністрації школи, старшокласників, що мають успіхи при вивченні фізики.
I етап.  Жеребкування команд.
До обох команд ставиться питання-загадка: 

Іде лісом – не шелестить, 

Іде водою – не плюскотить.
(Промінь Сонця)
(Команда, яка першою скаже правильну відповідь, розпочинає першою оголошувати свою назву, пояснювати емблему, проголошувати девіз, та одержує перші два бали в залік).
II етап. Конкурс «Презентуй себе». Оголошення назви команди, девізу, демонстрація емблеми. Максимальна оцінка суддів - 6 балів.
Перша команда - «Еврика». її девіз:
Ми – дослідники майбутні,
Фізику обожнюємо.
Всі закони нам доступні,
Вчитися продовжуємо! Друга команда - «Камертон». її девіз:
Любим фізику вивчати
І ми це зможем показати.
Бо юні «Камертони» ми,
Зумієм досягти мети.
III етап. Конкурс «Аукціон питань». Його розпочинає команда, яка першою презентувала свою команду. Вчитель зачитує питання в швидкому темпі. Члени команди намагаються відповідати швидко, можна радитися, відповідь дає той з команди, хто її знає. За кожну правильну відповідь журі зараховує 1 бал. Якщо на окремі питання команда не знайде правильної відповіді, вони переадресовуються іншій команді і вона буду мати змогу одержати 1 бал за кожну правильну відповідь.
Питання для першої команди:
1. Чому в дуже великий мороз полозки саней погано ковзають по снігу?
2. Качка, що стоїть на одній нозі має масу 2,5 кг. Яку масу матиме ця сама качка, коли стане на обидві ноги?
3. Чому в теплу погоду тварини сплять розкинувшись, а в холодну, скрутившись в клубок?
4. У працях якого вченого вперше з'явився термін «фізика».
5. Чому алюмінієвий кухоль з гарячим чаєм обпікає губа, а фарфорова кружка – ні?
6. Які переваги має ртуть перед іншими рідинами (вода, спирт, ефір), що зумовило її частіше використання в термометрах?
7. Чому у закритій посудині вода нагрівається швидше ніж у відкритій?
8. Чому вікна будинків роблять у вигляді подвійних рам?
9. Яке фізичне явище ми використовуємо, набираючи ліки у шприц для ін'єкцій?
10. Для чого до рюкзака пришивають широкі лямки?
Питання для другої команди:
1. Людина, стоячи на одній нозі чинить на ґрунт деякий тиск. Чи такий самий тиск вона чинитиме на ґрунт, ставши на обидві ноги?
2. Що має більшу внутрішню енергію: склянка холодної води, чи склянка окропу?
3. Скафандри, що їх одягають космонавти, чистіші білого кольору. Разом з тим, деякі поверхні космічних кораблів чорні. Чим визначається вибір кольорів?
4. Чим пояснити сильне нагрівання коліс автомобіля під час тривалої їзди?
5. У спеку ящірки, і деякі інші плазуни часто залазять на верхівки кущів. Як пояснити таку поведінку?
6. Чому іржавою лопатою землю копати важче, ніж чистою?
7. Чому деякі птахи, особливо горобці, в холодну погоду сидять , роз пушивши своє пір'я?
8. Якого кольору повинно бути скельце, щоб через нього можна було прочитати напис синім олівцем на синьому папері?
9. Із літака, що летить скидають вантаж. Чи впаду він під місцем скидання? 
10. Спільна назва протонів і нейтронів.
IV етап. Конкурс «Чорна шухляда»
В шухляду або скриньку вчитель ховає предмет, що має відношення до фізики. Це може бути наприклад: мензурка, лінза, динамометр, калориметр і т.д. Команда ставить вчителю два питання, на які від дає відповідь. Після хвилини роздумів гравці називають схований предмет. За правильну відповідь команда одержує 4 бали.
V етап. Конкурс «Капітани, до бою!»
Капітанам даються питання, записані на аркушах паперу:
1. Існує прикмета: коли сніг перестає йти, може наступити сильний мороз. Чи вірно це? Дайте пояснення.
2. Відомо, що надмірне випаровування вологи з ґрунту призводить до його висихання і зниження урожайності. Проте, без випаровування неможливо уявити собі розвиток рослин. Чому?
3. Чому на тротуарі сніг тане швидше ніж в тих місцях, де не ходять? Капітани відповідають письмово, подають відповіді журі. Вони перевіряють, зачитують відповіді капітанів і виставляють по 1 балові за кожну правильну відповідь.
Поки капітани заробляють бали для своїх команд, інші гравці переходять до наступного етапу.
VI етап. Конкурс «Малюнок-задача»
Командам пропонується познайомитись з малюнком, що зображений крейдою на відкидній дошці. На ньому зображене судно, що потерпіло аварію і затонуло. Воно «зависло» у воді, його оточують морські мешканці, досягти дна судно не змогло.
Питання до малюнка: чи можливе наступне явище, чи ні? Поясніть свою точку зору.
Команди відповідають письмово. Журі оцінюють правильність відповіді, повноту пояснення і виставляють максимальну оцінку 3 бали.
VII етап. Конкурс «Квітка рішень»
Вчитель роздає учням по три жовті кружечки з написами:
1. Наведіть приклади, коли невеликою силою чиниться значний тиск.
2. Наведіть приклади руху за інерцією.
3. Якими способами можна зменшити силу тертя.
Командам роздається достатня кількість білих аркушів у вигляді пелюсток ромашки. На них вони маркерами записують по одному реченню. Пелюстки складають навколо кружечка з завданням так, щоб утворилися три квітки. Команда, квітки якої будуть мати більше пелюсток з правильними відповідями, перемагає. За кожну правильну відповідь присуджується 1 бал.
VII етап. Конкурс «Поясни дослід».
Команда демонструє дослід, друга його пояснює, а потім навпаки. За правильне пояснення виставляється оцінка 3 бали. Вірна постановка досліду приносить команді ще 2 бали.
Перша команда демонструє присипання скляної пластинки до води. Обладнання: штатив універсальний, чутлива пружина або гумова нитка, скляна пластинка з гачком, скляна посудина з водою, діаметром 15 см,.
Круглу скляну пластинку з гачком підвішують на чутливій пружині або гумовій нитці і закріплюють на штативі
Знизу до пластинки підносять посудину з водою, слідкуючи за тим, щоб поверхня води була паралельна пластинці. Змочивши нижню поверхню пластинки водою, посудину повільно опускають. При цьому пружина (гумова нитка) значно розтягується. Про що це свідчить?
(про наявність молекулярного зчеплення між молекулами води і скла.)
Друга команда демонструє кипіння води при зниженому тиску.
Обладнання: скляна круглодонна колба на 1...2 л, гумова пробка до колби з пропущеною крізь неї скляною трубкою, посудина з водою, нагрівник (спиртівка, електрична плитка), штатив із стояком, лапка для колб, муфта.
Скляну (обов'язково круглодонну) колбу, без подряпин та інших дефектів, заповнюють на 1/3-1/2 підігрітою водою (для скорочення тривалості досліду). Колбу щільно закривають гумовою пробкою, крізь яку пропущено відрізок скляної трубки. На цю трубку натягають гумовий шланг, краще з потовщеними стінками. Закріпивши колбу в лапці штатива, підігрівають воду до інтенсивного кипіння. Як тільки вода закипить, нагрівник прибирають. Звертають увагу учнів на раптове припинення кипіння. Важливо підкреслити, що коли нагрівання води припиняється, температура її знижується. Знову під колбу встановлюють нагрівник. Коли пара води витіснить повітря з колби, нагрівання припиняють. Гумовий шланг перекривають пружним або гвинтовий затискачем. Зазначають, що тиск пари всередині колби дорівнює атмосферному, бо кипіння відбувалось у відкритій колбі і, приєднавши розріджувальний штуцер насоса до шлангу й відпустивши затискач, трохи відкачують повітря з колби. Кипіння води відновлюється, але через деякий час припиняється. Знову трохи відкачують повітря – кипіння відновлюється, а потім припиняється. Так роблять кілька разів. До якого висновку приходять? (із зниженням тиску температура кипіння рідини знижується.)
VIII етап. Конкурс «Пісня поряд».
Командам дається 3 хвилини на пригадування пісень, у яких згадуються фізичні явища чи терміни. Пісні співають по-черзі. 2 бали додається команді, яка заспіває на одну пісню більше. Іншій команді - 1 бал.
Підведення підсумків, оголошення рішення журі.
3.7. Сценарій фізичного вечора-гри «Сама слабка ланка»

Дорогі друзі, ми зібралися сьогодні в цьому залі, щоб стати свідками та учасниками інтелектуального фізичного шоу„Сама слабка ланка". Команда до гри готова і складається з 9-ти, добре знайомих між собою, учнів 9-11-х класів Городоцької гімназії. Вітаємо членів команди (учасники гри по черзі підходять до мікрофона і представляючись сідають на вказане для них місце).
Спонсорами сьогоднішньої інтелектуальної гри є: Ястремський Микола Францович – батько учениці Ястремської Ірини; Трач Світлана Миколаївна – мати учениці Трач Наталі та Задорожний Олег Борисович – батько учня Задорожного Дениса

Це люди, які впевнені, що майбутнє за розумними людьми, це люди, дякуючи яким, наші учні сьогодні зароблятимуть гроші своїм розумом. А зараз познайомлю всіх присутніх з правилами гри. „Сама слабка ланка" складається з 8 раундів. Перший триває 10 секунд. Після кожного раунду команда визначить саму слабку ланку таємним голосуванням. Так триватиме, поки не залишиться дві самі сильні ланки – два найсильніших знавці фізики. Серія із 5 запитань для кожного і визначить переможця.
Розпочинаємо гру:
І раунд (питання читаються максимально швидко)
Час вичерпався. Прийшов час визначити, хто в цьому раунді був самою слабкою ланкою. Ми всі розраховуємо на порядність кожного гравця.
Голосування закінчено.
Музикальна пауза:

Звучить пісня у виконанні Хробуст Діани та Ярошевської Вікторії

На думку журі самою сильною ланкою в 1 раунді був ___________Команда вирішила прощатися з_____________.
ІІ раунд Граємо в „Саму слабку ланку". Починаємо з самої сильної ланки минулого раунду _________.
І знову таємне голосування.

Голосування закінчено.
Музична пауза 

Танець у виконанні дівчат з 8-Б класу.
Цього разу сильнішим був ____________.
Самою слабкою ланкою виявився на думку журі____________. До побачення, це не твій раунд.
III раунд
Він триває 2 хв 40 сек. Починаємо гру з самої сильної ланки минулого раунду ____________.
Час вичерпаний. Голосуємо чесно. Пам'ятаємо про порядність, адже це одна із прекрасних рис людини.

Голосування закінчено.
Музична пауза 

Звучить пісня у виконанні Величко Аліни

IV раунд
Тепер вас залишилося шестеро, так як на думку команди і журі гру уже закінчив .__________________. Граємо у „Саму слабку ланку".
IV раунд закінчено. Ви були молодці! Тяжко буде визначитися з ким прийдеться розлучитися, але така гра. Залишається сильніший. Голосуємо.  Голосування закінчено.
Музична пауза/ Для вас співає Ковальчук Віта
Цього разу сильнішим був ________________
Самою слабкою ланкою виявився______________.
V раунд
З кожним раундом кількість учасників невпинно зменшується: їх теж залишилося 5. Раунд триває 2хв.20сек.
Підіб'ємо підсумки.
Голосування закінчено.
Музична пауза

Пропонуємо вашій увазі „Східний танець" у виконання Фіфіндик Вікторії та Трач Наталі
Цього разу сильнішим був________

Самою слабкою ланкою виявився ______________.
VI раунд
Правила гри вимагають розпочинати з ___________-
Давайте підтримаємо оплесками четвірку самих сильніших фізиків школи. Граємо далі.
Настав час прощатися іще з одним гравцем команди. Будь-кого з вас тяжко назвати слабкою ланкою. І все ж голосуємо.

Голосування закінчено.
Музична пауза

Гуменюк Костянтин виконає на гітарі романс.

Підсумки раунду. Журі  вкотре відмічає як саму сильнішу ланку______.
А на думку команди самою слабкою ланкою був._____________. Думка журі (співпадає), (не співпадає) з думкою команди.
VII Раунд
Гру починаємо. Ти був самою сильнішою ланкою тобі й запитання 

2 хвилини минуло. Кому на цей раз прийдеться вийти з гри? Я думаю, я впевнена, що кожному хочеться дійти до фінішу, та, на жаль, дійде до нього лише один — найсильніший.
Прийшла пора прощатися іще з одним гравцем.
Голосування закінчено.
Музична пауза 

Філоніко Анастасія дарує нам гру на скрипці.
І так гру продовжуватимуть ____________ і _________. До побачення _______. Граємо „Саму слабку ланку".
VIII Раунд 
Пропонуємо гравцям по 5 питань.
Хто дасть більше правильних відповідей той і буде переможцем сьогоднішнього шоу.

 Сьогодні сильнішим став _____. Сьогодні вперше в школі зароблено своїм розумом 100 гривень. Ми раді за тебе.
Вітаємо з перемогою і хай щастить надалі. 

Прошу вийти всіх учасників гри на сцену. Слово для підсумку надається директору школи С.В. Станиці.

Нагороди заохочувальними призами членів команди, учнів, які внесли  в азартну гру елементи музики, пісні, танців.
Питання до гри «Сама слабка ланка»
1. Чому дорівнює швидкість світла? (300 000 км/с).
2. Скільки кілограмів в 1 тонні? (1 000 кг).
3. Чому дорівнює площа прямокутника зі сторонами 5 см і 6см.(30мс2).
4. Чи перебували ви в стані невагомості і коли? (так)
5. Де знаходяться нуклони? (в ядрі).
6. Чи правильний вислів: "шуба гріє"? ( ні).
7. Літр одиниця маси чи об'єму? (об'єму).
8. Місяць – «німе» небесне тіло. Чому? (відсутня атмосфера).
9. Чому в холодному приміщенні насамперед мерзнуть ноги? (Тому що холодне повітря в такому приміщенні знаходиться внизу, біля підлоги.)
10. Як називається прилад для вимірювання вологості повітря? (психрометр)
11. Сузр'я Лебедя зодіакальне чи ні? (ні).
12. Сума кутів чотирикутника становить? (360°).
13. Як називається відношення протилежного катета до гіпотенузи? (синус).
14. Як називаються тверді тіла, атоми і молекули яких займають певні, впорядковані положення в просторі? (кристаллами)
15. Яка сама яскрава зірка зоряного неба? (Сиріус).
16. Периметр квадрата зі стороною 6 см дорівнює? (24см).
17. 1 а.о. дорівнює (150 млн.км).
18. Яка точка небесної сфери протилежна до зеніту? ( надир).
19. .Кому присвячений пам'ятник, на п'єдесталі якого написано: «Він зупинив Сонце та зрушив Землю»? (М. Копернику у Варшаві.) 
20. Кількість коливань  за 2
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 секунд називають...(Циклічною частотою).
21. Листя широке і горизонтальне, це признак сухого чи вологого клімату? (вологого).
22. Чому біля поверхні Землі атмосферний тиск найбільший? (Густина атмосфери більша)
23.  Кому належить фраза: «І все-таки вона вертиться»? (Галілею).
24. Як зміниться жорсткість пружини, якщо її вкоротити? (Збільшиться).
25. Куди показує червоний кінець магнітної стрілки? (на північ).
26. Чим пояснюється те, що не існує кристалів круглої форми? (анізотропією кристалів).
27. Вперед чи назад рухається рама велосипеда відносно верхньої частини колеса? (Назад).
28. Чому мисливські лижі роблять Ширшими, ніж спортивні? (Для зменшення тиску)
29. Яку лінію можна провести на підлозі: вертикальну чи горизонтальну? (горизонтальну).
30. На штативі на нитці підвісили вантаж. Як повинен рухатися штатив, щоб нитка не натягувалася? ( вільно падати).
31. Чому медичні голки полірують до дзеркального блиску? ( щоб зменшити тертя).
32. Як зробити щоб скло не змочувалося водою? (Намастити жиром).
33. Де людині тепліше: в повітрі при температурі 20°С чи в воді при температурі 25°С? (в повітрі).
34. Чи може людина  лежати на поверхні морської води без будь-яких допоміжних засобів і читати книгу? (так).
35. Що є причиною відхилення магнітної стрілки від напрямку на північ? (поклади магнітної руди).
36. Яким можна назвати рух каракатиці? (реактивним).
37. «Дайте мені точку опори і я підніму Землю» - кому належать ці слова? (Архімеду).
38. Чому у глибших місцях річки камінчики врізаються менше ніж на мілині? (більша відштовхувальна сила).
39. Чому з великої глибини водолазів піднімають на поверхні поступово? (щоб організм звикав до змін тиску).
40. Коли вода з ванни виливається швидше: коли в ній хтось є чи немає? (коли хтось є).
41. Як змінюється тиск газу в герметичне закритій посудині з підвищенням температури? Чому? (Збільшується, бо збільшується швидкість руху молекул)
42. Які сили відіграють основну роль у створенні дробу із свинцю кулястої форми? (сили поверхневого натягу).
43. Як у бані по зовнішньому вигляду відрізнити трубу з гарячою водою від труби з холодною? (труба з холодною водою покрита росою).
44. Чи можна налити води в пляшку, користуючись лійкою, яка щільно входить в її шийку, не піднімаючи лійки? (ні).
45. Глибоководні риби, вийняті на поверхню, роздуваються чи стискаються? (роздуваються).
46. Де холодніше під час льодоходу біля річки чи вдалині від неї? (біля річки).
47. Для чого перед заморозками садівники інтенсивно підливають дерева, які цвітуть? (щоб зберегти від заморозків, вода застигаючи віддає тепло).
48. Чому мисливці намагаються підійти до звіра, за яким слідкують, з підвітряного боку? (щоб звір не чув запаху людини).
49. Чому залізні предмети у кімнаті завжди здаються холоднішими ніж дерев'яні? (у них більша теплопровідність).
50. Які фізичні явища пояснюються поширення запаху нафталіну у кімнаті? ( випаровування, дифузія).
51. Ввечері – туман: буде чи не буде вночі заморозок? (ні).
52. «Їхати за рахунок Ньютона», що це значить? (їхати по інерції).
53. Явище, яке таїть небезпеку для роботи солдат, що крокують в ногу по мосту? ( явище резонансу).
54. Чи  можна примусити електрогенератор працювати, як електродвигун? (так).
55. Назвіть найкоротше прізвище вченого (Ом) 
56. Яку роль відіграє ланцюг, що тягнеться по Землі, прикріплений до кузова автомобіля? (заземлення).
57. Хто є батьком сучасного радіомовлення? (Попов).
58. «Атом» означає неподільний. Чи відповідає воно сучасним уявленням? (ні, атом подільний).
59. «Кінська сила» - це одиниця потужності чи роботи? (потужності).
60. Чому опік шкіри від киплячої олії сильніший, ніж від киплячої води? (температура кипіння води 100 °С, а олії— втричі вища.)
61. Який стародавній вчений першим зміг розкрити шахрая шляхом проведення слідчого експерименту (Архімед) 
62. Посудина, яку Архімед використав в лабораторних цілях (ванна) 
63. Який прилад можна сконструювати за допомогою склянки з водою, жаби та маленької дерев'яної драбини? (барометр.)
64. Кожного року в Золотій залі Стокгольмської ратуші відбувається значна подія вченого світу. Яка? (вручення Нобелівської премії.)
65. Морська вода густіша за річкову. Як змінюється осадка корабля, коли він виходить з річки в море? (Зменшується)
66. Чому склянка, вимита теплою водою і поставлена догори дном на клейонку, якою накритий стіл , щільно пристає до клейонки? (Повітря в стакані охолоджується і тиск зменшується).
67. Чому кропива навіть при слабенькому дотику легко розрізає клітини тіла людини? (тонкі сторони листочків, а тиск високий).
68. Чому під час польоту на літаках не рекомендується мати в кишені авторучки з чорнилом? (витече чорнило).
69. Під час пострілу в круто зварене яйце в ньому утворюється отвір. Чому ж під час пострілу в сире яйце воно розлітається в усіх напрямках? (рідина передає тиск у всі сторони однаково)
70. Як називають зміну об’єму і форми тіла? (деформація).
71. Яку назву має газ, взаємодія між молекулами якого така мала, що нею можна знехтувати? (ідеальний газ)
72. Як називається температура, при якій зникає відмінність фізичних властивостей рідини і насиченої пари? (критична температура).
3.8.Сценарій фізичної гри брейн-ринг для учнів 8 класів

Мета: вдосконалити і закріпити знання учнів з вивчених тем на уроках фізики; сформувати навички систематизації раніше вивченого навчального матеріалу та вміння швидко знаходити відповідь на поставлене питання; виховувати культуру праці, любов до справи, бажання показати свої інтелектуальні можливості: розвивати кмітливість, винахідливість, пам’ять, логічне мислення.
Вступне слово вчителя:

Любі друзі! Розпочинаємо „Брейн-ринг" з фізики, в якому беруть участь команди учнів 8-х класів.
Жодна школа не може випустити спеціаліста високої кваліфікації. Спеціалістом робить його власна діяльність. Треба лише, щоб він умів учитися, учитися все життя. Школа прищеплює учням культуру, любов до справи. Кожен школяр повинен опанувати основи знань, критично їх засвоїти. Він повинен знаходити знання, яких не вистачає, знати де їх можна знайти і як ними скористатися, адже мудрим ніхто не вродився, а навчився, „навчити можна лише того, хто хоче вчитися".
Ведучий: а зараз проведемо жеребкування.
Проводиться жеребкування команд, вибір капітанів, після чого команди займають свої місця. Представляються команди. Капітани представляють свої команди, девізи.
· Капітани команд описують членів команд.
· Показують рекламу команд, представляють свою візитну картку.
Ведучий:    Слухай, і ти почуєш щось нове.
Слухай, і що почув – то твоє.
Слухай, щоб зрозуміть чужі слова.
Слухай, хай все навколо ожива.
Слухай, хіба ти будеш один?
Слухай, і ти не будеш один. 

Ведучий представляє журі, головних суддів і ведучих.
Ведучий; „Лінивому не розгадати, кмітливому на роздуми — секунди"
1) Чому тріскає склянка, якщо в неї влити кип'яток?
2) Коли залізна дорога довша — зимою чи літом?
3) Чому рибу важко втримати в руках?
4) Чому, коли наливають рідину в лійку, то підносять лійку?
5) Що найтонше всього?
6) Скільки важить тіло, коли воно падає?
6) Чому, коли муха летить, вона жужить?
7) Свіжоспечений хліб важить більше, ніж той самий хліб охолонувши. Чому? Відповідь: Коли хліб черствіє, частина вологи випаровується, вага хліба зменшується.
9)
Капля води, яка падає на розжарену плиту, почне на ній підскакувати. Чому? Відповідь; Розжарена плита нагріває поверхню краплі, утворюючи навколо неї оболонку пари. Ця пара підкидає краплю води.
10)
Чим можна потріскування та іскри, що виникають, коли в темній кімнаті знімати шерстяний одяг? Відповідь: електризацію тіл.
11) Коли швидше висихає білизна у морозну погоду чи у відлигу? Відповідь: у морозну.
12) „Чашечка свічки" . Верхній кінець запаленої стеаринової свічки весь час зберігає форму чашечки. Чому?
Відповідь: Верхній кінець запаленої стеаринової свічки зберігає весь час форму чашечки, бо стеарин зовнішнього шару свічки, який охолоджується повітрям, що піднімається до полум'я тане повільніше, ніж: стеарин навколо запаленого гноту.
13)
„Після граду". Через деякий час після випадання граду температура повітря знижується. Чим це пояснити? Відповідь: Температура знижується через те, що град при таненні відбирає від оточення тепло.
14)
„Узимку". Чому взимку при диханні помітно виділяється пара? Відповідь: узимку повітря, яке видихається з легень, охолоджується і пара води, яка міститься в ньому, перетворюється в дрібні крапельки, скупчення яких ми називаємо парою.
15)
„Розкинувшись". Чому при холодній погоді багато тварин сплять, згорнувшись в клубок, а коли тепло, а коли тепло, то вони сплять „розкинувшись". Відповідь: звертаючись у клубок, тварини значно зменшують зовнішню поверхню тіла, що зменшує віддачу тілом тепла.
16)
„Ребриста форма". Чому секція батарей парового опалення надають ребристої форми, а не круглої, як у звичайних трубах? Відповідь: труби ребристої форми мають більшу поверхню, а отже і більшу тепловіддачу.
II гейм. Музичний конкурс
Написати слова на фізичну тему, які містять ноти: до, ре, мі, фа, соль, ля, сі. Хто більше?
До – секундомір...
Ре – пароутворення...
Мі – промінь...
Фа – фаза...
Соль – консоль...
Ля – акумулятор...
Сі – дисперсія...
Команди зачитують слова по черзі. Перемагає той, хто більше придумав слів.
III гейм. Реставрація
Команди отримують картки з окремими складами і матеріалами. Потрібно скласти вислів.
Вислів 1 команди: -Чу-до-ві крис-та-ли у ме-не рос-туть. 

Вислів 2 команди: -Ви-рос-тив у склян-ці чу-до-ві крис-та-ли.
Та команда, яка першою прочитає текст, отримує 5 балів, а якщо швидше ніж за 5 хвилин, то ще додатково 2 бали.
IVгейм. Фізичний
1.
Зроби і поясни
Візьміть смужку звичайного паперу і поріжте її в двох місцях. Тоді, взявши смужку за кінці, спробуйте порвати її так, щоб вона відразу розірвалася на 3 частини. Скільки б разів ви не робили цей дослід, розрізаючи смужку паперу у різних місцях і роблячи розрізи дуже великими, різними за довжиною або зовсім однаковими, розірвати її на З частини вам не вдасться — їх завжди буде дві. Чим це пояснити?
(Навіть тоді, коли надрізи на паперовій смужці зроблені однаковими з дуже великою точністю, все таки один з розрізів буде на якусь частку більший, ніж другий. Смужка в цьому місці почне рватися раніше, отже, тут і розірветься).
2.
Порушена рівновага
Візьміть кусок не дуже товстої дротини, вирівняй її добре і підвісь горизонтально на тонкій вірьовці так, щоб відрізки дротини, розміщені з різних боків вірьовки, були точно зрівноважені. Потім один з відрізків зігни вдвоє і рівновага дротини відразу порушиться: довгий її кінець перетягне короткий. Чому так сталося? Адже вага обох відрізків дротини, розміщених з різних боків вірьовки, цілком однакова.
(однакові вантажі можуть зберігати рівновагу на важелі тільки тоді, коли довжина обох плечей важеля також однакова, що й було спочатку. Коли ми зігнули один кінець дротини вдвоє, то плече важеля зменшилось у 2 рази і другий кінець дротини перетягнув, бо її вага прикладена в точці, яка лежить у 2 рази далі від вірьовки, що є точкою опори обох плечей важеля).
3. Вода не виливається
Чому з пляшечки з дуже вузькою шийкою, наприклад, з маленької пляшечки з-під одеколону важко вилити воду?
(у дуже тонких скляних трубочках переважно діє сила зчеплення частинок дуже тонкого шару води. Повітря не може долати силу поверхневого натягу, щоб прорватися всередину трубочки і виштовхнути звідти воду. Щоб вилити воду з таких трубочок, їх треба струшувати).
4. Уперта колода
Спробуй зробити так, щоб колода плавала стоячи. І раз, і два, і 10 раз ти занурюватимеш її у воду, а вперта колода завжди падатиме набік і плаватиме тільки плазом. Чому?
(тіло плаває тому, що його утримує на поверхні води виштовхувальна сила. Точка прикладання цієї сили лежить у центрі ваги витісненого тілом об'єму рідини. Ця точка називається центром тиску. При найменшому відхиленні від положення по вертикалі пара сил — вага і виштовхувальна сила — перекидає колоду.
5. Яка цеглина
На гладеньку дошку поклали дві цеглини: одну плазом, другу ребром. Вага цеглин однакова. Яка цеглина почне сковзати першою, якщо поступово піднімати один кінець дошки. (цеглини почнуть ковзати одночасно. Адже обидві цеглини тиснуть на дошку з однаковою силою, а отже, однакові сили тертя, які доводяться їм перемагати).
6. Спробуй перекласти
Стисни руку в кулак і поклади на неї зверху сірникову коробку, а тепер спробуй перекласти цей предмет у другу руку не доторкаючись цією рукою до нього. Підкидати предмет угору, повертати руку, на якій він лежить , не можна. (для цього треба швидко і різко опустити вниз руку з предметом, який на ній лежить, і, підставивши під падаючий предмет долоню іншої руки, зловити його).
V гейм
Літературний
Команди повинні розгадати ребуси: Джеймс Уайт.

Музична пауза. Підсумок гри.
Після цього оголошується остаточний результат гри. Вітають переможців, найбільш активних гравців. Вітання команді, яка програла.   Члени жюрі дякують командам за гру. А також усім, хто брав участь у брейн-ринзі. На цьому брейн-ринг закінчується. Звучить музика.
3.9.Щасливий випадок

Мета: Розвивати і поглиблювати інтерес учнів до інформатики; виховувати згуртованість, повагу до товаришів та їхньої думки.
Оформлення: у центрі - назва гри "Щасливий випадок", силует коня, що біжить, висловлювання, плакати.

Правила -  аналогічні  телеверсії гри.

План роботи

1. Підготовчий етап.

2. Виготовлення наочності.

3. Поділ класу на команди. Кількість команд визначається наповнюваністю класу. Даний сценарій розроблений для двох команд. Після встановлення складу груп, учні самостійно обирають капітанів.

План проведення гри.

1. Слово ведучого – представлення команд, представлення журі.

2. Гейм 1 "Далі, далі..."...

  Командам  задається по 20 питань, для відповіді на кожне питання – не більше 3-х секунд. За кожну правильну відповідь - 1 бал.

3. Гейм 2 "Заморочки з діжки".

  Кожна команда вибирає по 3 заморочки.

4. Гейм 3 " Темне лоша".

  Ведучий представляє  в образно-гумористичній формі популярного серед учнів члена педколективу. Команди угадують. "Темне лоша" задає по одному питанню кожній команді.

5. Конкурс капітанів.

6. Гейм 4 "Гонка за лідером".

  Визначається, яка з команд відповість на більше число питань за 2 хвилини

  Між кожним пунктом програми – музична пауза.

7. Підведення підсумків гри, нагородження переможців.

Гейм 1 "Далі, далі..."

Питання першій команді.

1. Що означає персональний? (особистий)

2. В якому році в Україні була створена перша ЕОМ? (1951)

3. Пристрій, призначений для збереження інформації. (пам'ять)

4. Пристрій, призначений для зв'язку між комп'ютерами по телефонних лініях. (модем)

5. Перуанські рахункові мотузки з листя агави або з вовни. (квіпу)

6. Як називали свій абак росіяни? (щоти)

7. Хто зробив першу спробу створити першу лічильну машину? (В.Шикард)

8. Як називається перетворення знаків одного набору в знаки іншого? (код)

9. Вісім біт. (байт)

10. Яку систему числення використовують в ЕОМ? (двійкову)

11. Які принтери діють за принципом друкарської машинки? (матричні)

12. Як називається пристрій для зчитування графічної інформації? (сканер)

13. Який пристрій служить для вводу, виводу відеосигналів? (відеобластер)

14. Який пристрій служить для приєднання до комп'ютерної мережі? (мережева карта)

15. Служби обміну інформаційними повідомленнями. (телеконференції)

16. Програмні засоби, які керують введенням-виведенням інформації.(драйвери)

17. Скільки біт в одному гігабайті? (мільярд)

18. Програмні засоби, здатні попереджати інфікування вірусами. (антивірус)

19. Програми  обробки текстів.(текстові редактори)

20. Характеристика мікропроцесора , яка залежить від тактової частоти. (продуктивність)

Питання другій команді.
1. Що означає слово комп'ютер? (обчислювач)

2. Ким в Україні була створена перша ЕОМ? (С. О. Лебєдєв)

3. Мозок будь-якої обчислювальної машини. (процесор)

4. Який вчений створив першу механічну машину, що вміла додавати і віднімати багатозначні числа? (Блез Паскаль)

5. План дій для комп'ютера. (програма)

6. Як називали свій абак у Стародавньому Римі? (калькулі)

7. Хто винайшов телеграфний код? (Морзе)

8. Кількість інформації, яка міститься в 0 або 1 в двійковому коді. (біт)

9. Як називається інформація, яка спотворює істинний стан справ. (невірогідною)

10. Яку назву мають оптичні диски? (CD-ROM)

11. Які принтери відтворюють зображення шляхом перенесення фарбувального порошку з попередньо наелектризованого лазерним променем селенового барабану? (лазерні)

12. Як по-іншому називають портативний комп'ютер? (ноутбук)

13. Мережа мереж? (Інтернет)

14. Як називають мережу, коли всі станції мережі знаходяться на невеликій відстані одна від одної, але, як правило, в одному будинку? (локальною)

15. Як називають комп'ютер, що передає свої ресурси в розпорядження інших? (сервером)

16. Служба пересилки та доставки інформації. (електронна пошта)

17. Завершене іменоване зібрання інформації. (файл)

18. Сукупність правил та програмних засобів, які дозволяють користувачеві спілкуватися з ОС (інтерфейс користувача)

19. Невелика програма, написана в машинних кодах, здатна вливатися в інші програми. (вірус)

20. Програми  малювання. (графічні редактори)

Гейм 2 "Заморочки з діжки".

Питання першій команді.

1.Середня швидкість читання учнів 9-11 класів становить 160 слів за хвилину. Підрахуйте, скільки байт інформації ви зумієте опрацювати за сім годин безперервного читання. Скільки це сторінок тексту?

(За 1 годину можна опрацювати 160*160=9600 слів ;за 7 год -9600*7=67 200 слів, т. б.
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 67,2 Кбайт: 2,5 Кбайт=27 сторінок)

2.Винайдення десяткової системи числення – одне з головних досягнень людської думки. Без неї не могла б існувати сучасна техніка. Появилась вона в Індії. Вибір графічних зображень для цифр, звісно, не принциповий. Сучасні зображення цифр - проста стилізація древніх арабських цифр. Марокканський історик Абдельккарі Боужібар вважає, що арабським цифрам в початковому варіанті все ж було надано принципове значення. Зображення їх відповідало кількості якихось геометричних фігур.

З якими геометричними фігурами співставлено зображення  арабських цифр? Чому?(З кількістю кутів)

3. Назвіть повне ім'я математика, який придумав так звану аналітичну машину? (Чарльз Бебідж.)

Питання другій команді

1.Шкільна контролююча програма займає в ОЗП комп'ютера 19 Кбайт пам'яті. Інструкція  користувача в цій програмі поміщається в одному кадрі монітора розміром 24 рядки по 80 символів. Яку частину програми ця інструкція займає?

(24*80=1920 байт. Об'єм пам'яті програми 19*1024 байт=19456 байт. Тобто інструкція займає 1920:19456
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0,1, тобто 10%)

2.В стародавні часи одному з ченців монастиря, що знаходився поблизу міста Ханоя було віщування, що в ту мить, коли монахи перекладуть вежу з 64 кілець, настане кінець світу. За підрахунками, на розв'язання цієї задачі потрібно витратити 600 мільярдів років. На основі цієї легенди виникла задача, яку пропонуємо вам розв'язати.

Задача. На підставці закріплено три стержні, на лівий стержень нанизано декілька кілець (внизу – найбільше, на ньому менше, зверху ще менше). Потрібно, переносячи по одному кільцеві із стержня на стержень, перемістити всі кільця на правий стержень, але при цьому ні в якому разі класти більше кільце на менше не можна.

3. Назвіть повне ім'я вченого, під керівництвом якого в Києві була створена перша в Європі ЕОМ.

Гейм 3 "Темне лоша"

Питання першій команді

  Цей вчений народився у Франції. Він ріс дуже жвавим, непосидючим, допитливим хлопчиком. У 15 років виявив неабиякі математичні здібності, а у 16 років вже допомагав батькові робити розрахунки. Ця робота була довгою, одноманітною, нудною. Не можна було помилитися, бо тоді слід було б рахувати все спочатку. Хлопчик почав мріяти про те, як полегшити собі і батькові багатогодинну малоцікаву роботу він почав мріяти про машину, яка б могла рахувати. Його мрія здійснилася, коли йому виповнилося 21 рік.

 – Що це за вчений? Який винахід він зробив? 

 Питання другій команді

  Цей пристрій спочатку застосовував один народ, потім цей спосіб запозичили інші народи. У одних – це була звичайнісінька плоска дошка, вкрита пилом, де гострою паличкою проводились лінії, а камінці розміщувались в накреслених стовпчиках, в інших – її виготовляли з каменя, слонової кістки, бронзи.

 – Що це за пристрій? Який народ його придумав перший?
КОНКУРС КАПІТАНІВ " Чи правда це?"

 Питання капітану першої команди

  За час безперервного читання в середньому 57 хвилин очі того, хто читає, знаходяться в повному спокої і тільки 3 хвилини йде на рух зіниць. Чи правда це? (Правда)

Питання капітану другої команди
  Американський дантист В. Манес винайшов датчик, який не тільки кодує інформацію про прикус і записує її на диск комп'ютера, але і демонструє на його екрані послідовність стискання зубів і навіть зусилля їх стиснення. Чи правда це? (Правда)

Гейм 4 "Гонка за лідером"

 На запитання цього гецмуповинна відповідати та команда, яка протягом гри набрала найменшу кількість балів.

Питання першій команді
1. Наука, на грунті якої розвивалась інформатика.(кібернетика)
2. Розшифруйте ППЗ. (постійний запам'ятовуючий пристрій)

3. Основна складова комп'ютера. (системний блок)

4. Одиниця виміру інформації. (біт)

5. Набір відомостей про об'єкти, явища і процеси навколишнього світу. (інформація)

6. Набір програм, складених для даної ЕОМ, які забезпечують взаємодію ЕОМ з зовнішнім середовищем, з людиною. (програмне забезпечення)

7. Пристрої, які представляють собою окремі комірки внутрішньої швидкодіючої пам'яті. (регістри)

8. Коробка з кулеподібним колесом в основі та двома або трьома кнопками. (миша)

9. Пристрій для читання графічної інформації з паперового носія. (сканер)
10. Графічні позначення об'єктів.(піктограми)
11. Процес перекодування деякої сукупності файлів з метою зменшення об'єму пам'яті, який вони займають.(архівація)

Питання другій команді

1. Наука про методи та засоби отримання, обробки, зберігання, передавання, подання інформації.(інформатика)

2. Об'єкт вивчення інформатики.( інформація)

3. Пристрої, призначенні для передавання інформації. (пристрої зв'язку)

4. Пристрій, призначений для відображення інформації на екрані електронно-променевої трубки. (дисплей)

5. Деяка кількість пластин, які кріпляться на одному стержні і поміщаються в герметичний корпус. (вінчестер)

6. Маніпулятор, призначений для керування різними об'єктами у комп'ютерних іграх. (джойстик)

7. Пристрій для виведення графіків на папір. (плотнер)
8. Пристрій, призначений  для виведення документів на  папір. (принтер)
9. Папка, у яку  заносяться вилучені файли. (корзина)
10. Як відкрити контекстне меню? (натиснути праву кнопку миші)
11. Які види пам'яті має комп'ютер? (внутрішню і зовнішню)

Наприкінці гри вчитель із членами журі підбивають підсумки та оголошують результати. Членам команди, що отримала найбільшу кількість балів, ставиться по 12, наступній команді – 11, далі – 10.
3.10. Конкурс знавців інформатики між учнями 7-х класів
На першому етапі знайомство команд з членами журі. 

Команди повідомляють свої назви, демонструють емблеми, повідомляють девіз. Вчитель з побажаннями перемоги сильнішій команді оголошує початок конкурсу.

Завдання для команд:

1. Конкурс художників. По два представники від команд сідають за комп’ютери та створюють листівки для привітання журі. Листівка оцінюється за 12-ти бальною системою. Враховується дотепність змісту та складність зображення елементів малюнка. 

Поки виконується завдання, решта учасників пояснюють значення термінів, що стосуються інформатики. За правильну відповідь зараховується 1 бал. Терміни повідомляються по черзі кожній команді, але в разі неправильної відповіді команда-противник має можливість відповісти та одержати 1 бал за правильну відповідь.

Список термінів:

Інформація; байт; веб-документ; Інтернет; теги; html; вінчестер; дискета; сканер; принтер; байт; біт; модем; електронн6а пошта; курсор; Windows; Блокнот; Калькулятор; кнопка Пуск; Меню.

2. Конкурс кмітливих. Для виконання цього завдання необхідно використати Стандартну програму Windows Калькулятор. 
Завдання 1 команди: підрахувати скільки років буде Бабі Язі в 2040 році, якщо зараз її 2784 місяців.

Завдання 2 команди: підрахувати скільки доларів США буде мати Буратіно  2009 році, якщо тепер у нього є 150 доларів і щороку він буде обмінювати по 2150 гривень з розрахунку 5 гривень за 1 долар США. (Оцінка за правильну відповідь10 балів.)
3. Конкур здогадливих. У «чорній скриньці» є предмет. За підказками, які робить вчитель здогадатися що це. 

Це елемент зовнішньої пам’яті, розміри якого за час існування стали меншими, а ємність -  збільшилася. (дискета)

До неї кріпляться головні елементи комп’ютера. (материнська плата)

Пристрій з допомогою якого здійснюється під єднання до мережі Інтернет. (модем)

Пристрій для запису звуку на комп’ютер. (мікрофон)

«Молодший брат» комп’ютера, з допомогою якого можна виконати багато яких завдань, які виконуються комп’ютером. (мобільний телефон)

Пристрій, що «вкрав» назву у маленької тваринки. (миша)

За кожну правильну відповідь – 2 бали. 

4. Конкурс операторів машинного набору. По одному представнику від команд працює з клавіатурним тренажером. Хто набере більше символів, заробляє для своєї команди 5 балів.

5. Літературний конкурс. Яка команда складе більше українських слів з літер, що входять у слово МІКРОПРОЦЕСОР. За кожне слово 1 бал.

6. Конкурс термінів. Представник якої команди зайде далі, роблячи крок тоді, коли вимовляє один інформативний термін. Переможець конкурсу приносить команді 5 балів.

7. Конкурс фантазерів. Продовжити розповідь: ви спите і вам сниться солодкий сон про те, що на дворі 2106 рік. Комп’ютером вміють користуватися і малі і старі. Він навчився готувати, прибирати, розмовляти і ще багато чого. Ви прокидаєтесь і бачите ... за кращу розповідь зараховується 5 балів.

8. Підведення підсумків, вручення нагород.

Післямова

 
Посібник «Виховні заходи з дисциплін математичного циклу» розкриває суть позаурочної роботи з математики, інформатики та фізики, висвітлює методи і принципи організації пазаурочної роботи, визначає роль і значення позаурочної діяльності у процесі навчання предметів математичного циклу. 

В позаурочній роботі  виховується та пополяризується глибокий різносторонній інтерес до цих наук. Вона є одним із важливих етапів у поглибленому вивченні предметів; пробуджує стійкий інтерес учнів до математики, фізики, інформатики; розширює і поглиблює знання учнів з програмного матеріалу.

Цінність посібника «Виховні заходи з дисциплін математичного циклу» полягає  в тому, що в ньому зібрано сценарії реально проведених заходів,  вчителі математики зможуть почерпнути з нього рекомендації щодо проведення шкільних позаурочних заходів , познайомитись з різними формами  і прийомами проведення позаурочної роботи; провести у своїх навчальних закладах  заходи, які розміщені у посібнику, або черпнути матеріал для підготовки певних своїх позаурочних заходів.

Посібник слугуватиме вчителям математики, фізики та інформатики у підготовці та проведенні позаурочних заходів, сприятиме підвищенню математичного розвитку, інформаційної культури та формуванню природничого світогляду,  інтересу  і цікавості до предметів в учнів.
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